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1. Tema: Nesnelerin Geometrisi 1

Toplam Ders Saati: 15 Saat

14 Eyliil 2026 — 2 Ekim 2026

Bu temada 6grencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlar belirleyebilmesi; yonergeleri kullanarak baslangic noktast ve hedef arasinda iligki kurabilmesi ve yonergeleri uygulayarak
hedefe ulasabilmesi amaglanmaktadir. Ayrica bu temada Ogrencilerin ¢evresinde gordiigli nesnelerin esini bulmak igin rengi, boyu, sekli gibi gorsel 6zelliklerini 6lgiit olarak
belirleyebilmesi; belirledigi dlgiitii kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulasmas: ve ulastig1 bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunabilmesi amag-

lanmaktadir.

1. HAFTA

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi 1

Ogrenme Ciktilari
ve

Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.3.1. Hedefe
ulagmak i¢in
mesafeleri ve
yonleri igeren
yonergeleri
¢ozlimleyebilme

a) Yonergede yer
alan mesafe ve
yonleri igeren
kavramlari belirler.

icerik Cercevesi

Uzamsal iliskiler

Genellemeler

Yer, yon ve konum
birbiriyle iliskilidir.

Es nesneler birbiri ile
aynidir.

Anahtar Kavramlar

Yer, yon, konum,
hareket, referans noktasi,
altinda, Ustiinde,
etrafinda, arasinda,
Oniinde, arkasinda,
yliksekte, algakta, uzakta,
yakinda, iginde, disinda,
saginda, solunda,
¢ukurda, tiimsekte, ileri,
geri, es, eslik, ayni

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Giinliik yasam durumlarinda yer, yon (ileri ve
geri) ve konum bildiren (altinda, iistiinde,
etrafinda, 6niinde, arkasinda, arasinda, yiiksekte,
algakta, uzakta, yakinda, i¢inde, disinda,
saginda, solunda, cukurda, tiimsekte) ifadelere
yonelik merak uyandiran etkinliklerle ya da
akranlariyla vakit gegirebilecegi egitsel
oyunlarla konuya giris yapilir (E1.1, E2.5,
D4.4). Yer, yon ve konum bildiren kavramlarin
ogretiminde kavramlar tek tek veya birden fazla
kavramin birbiriyle iligkili oldugu sekilde bir
siire¢ gerceklestirilir. Ornegin sabit ve hareketli
bir nesnenin yer aldig1 bir gorselde, sabit nesne
referans noktasi aliarak hareketli nesnenin
sabit nesneye ulagmasina iligkin yon tarifinde
bulunulmasi istenir (OB4). Oyun ve
etkinliklerde hedefe ulastiracak olay orgiisii
tasarlamir. Ogrencilerin yer, yén ve konum
ifadelerini amacina uygun kullanabilmek i¢in
oncelikle konumuna dair referans bilgisine
ihtiyact oldugunu (OB1) fark etmeleri saglanir.
Konumuyla hedef arasindaki mesafe ve yonleri
iceren yonergeleri karsilastirarak gézden
gecirmeleri saglanir (KB2.7). Bir konumdan
digerine giderken izleyecekleri yolu ve
yonergeler arasindaki iligkileri zihinsel
gorsellestirme ile siralamalari istenir.

Arac ve
Gerecler

Gorsel,
isitsel, yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalari
vb.)

Ogrenme
Kanitlar
(Olcme ve Deg.)

Ogrencilerin belirlenen bir
hedefe ulagmak icin
mesafeleri ve yonleri igeren
yonergeleri

¢ozlimlemesine yonelik
performans gorevi
istenebilir.

Performans gorevinin
degerlendirilmesinde
biitiinciil dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

Sinifin sag duvarinda ne
vardir, sorusu sorulur.

Eve yakin olan agac1 yesile
uzakta olan agac1 sartya
boyamasi istenir.




1. Tema: Nesnelerin Geometrisi 1

Toplam Ders Saati: 15 Saat

14 Eyliil 2026 — 2 Ekim 2026

Bu temada 6grencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlar: belirleyebilmesi; yonergeleri kullanarak baslangi¢ noktasi ve hedef arasinda iligki kurabilmesi ve yonergeleri uygulayarak
hedefe ulasabilmesi amaglanmaktadir. Ayrica bu temada &grencilerin ¢evresinde gordiigii nesnelerin esini bulmak i¢in rengi, boyu, sekli gibi gorsel oOzelliklerini 6lgiit olarak
belirleyebilmesi; belirledigi 6lgiitii kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulasmas: ve ulastig1 bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunabilmesi amag-

lanmaktadir.

Nesnelerin
Geometrisi 1

2. HAFTA

Ogrenme Ciktilart
ve
Stire¢ Bilesenleri

MAT.1.3.1. Hedefe
ulagmak i¢in
mesafeleri ve
yonleri igeren
yonergeleri
¢ozlimleyebilme

b) Yonergeleri
kullanarak
baslangi¢ noktas1 ve
hedef arasinda iligki
kurar.

Icerik Cergevesi

Uzamsal iliskiler

Genellemeler

Yer, yon ve konum birbiriyle iligkilidir.
Es nesneler birbiri ile aynidir.
Anahtar Kavramlar

Yer, yon, konum, hareket, referans
noktasi, altinda, iistiinde, etrafinda,
arasinda,

oniinde, arkasinda, yiiksekte, algakta,
uzakta, yakinda, i¢inde, disinda,
saginda, solunda, ¢ukurda, tiimsekte,
ileri, geri, es, eslik, ayni

Belirli Giin ve Haftalar

15 Temmuz Demokrasi ve Milli Birlik
Glini
(Ders yilinin bagladigi ikinci hafta)

30 Agustos Zafer Bayrami

[kdgretim Haftast
(Okullarin agildig1 hafta )

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar1

Baslangig, siire¢ ve sonug iligkisi
kurulur. Bu yonergeleri sirastyla
uygulayarak belirlenen hedefe
ulasabilecekleri bir plan olusturulur
(D3.2). Etkinliklerde birden fazla
hareket bildiren mesafe
yonergelerine yer verilir.
Ogrencilerin 6grenme ¢iktisina
ulagsma durumlarini belirlemek
amaciyla ¢alisma kagidi
kullamilabilir. Ogrencilerin
bulunduklar1 yerden okula gelirken
izledikleri yol i¢in mesafeleri ve
yonleri ¢oziimledigi bir performans
gorevi verilebilir (SDB1.1).
Degerlendirme amaciyla da
biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir. Ayrica
ogrencilerin bu siiregteki
gelisimlerini gérmek ve gorev
listesinde bulunan yonergelerin
uygulama durumunu belirlemek
amactyla gézlem formu ve goriisme
formlar1 kullanilabilir.

Arag ve
Geregler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,

etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Ogrencilerin belirlenen bir
hedefe ulagmak icin
mesafeleri ve yonleri
iceren yonergeleri
¢ozlimlemesine yonelik
performans gorevi
istenebilir.

Performans gorevinin
degerlendirilmesinde
biitiinciil dereceli

puanlama anahtar1
kullanilabilir.




1. Tema: Nesnelerin Geometrisi 1

Toplam Ders Saati: 15 Saat

14 Eyliil 2026 — 2 Ekim 2026

Bu temada 6grencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlar1 belirleyebilmesi; yonergeleri kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iligki kurabilmesi ve yonergeleri uygulayarak
hedefe ulasabilmesi amaglanmaktadir. Ayrica bu temada Ogrencilerin g¢evresinde gordiigii nesnelerin esini bulmak i¢in rengi, boyu, sekli gibi gorsel 6zelliklerini 6lgiit olarak
belirleyebilmesi; belirledigi olgiitii kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulagmasi ve ulastig1 bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunabilmesi amag-

lanmaktadir.

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi 1

EYLUL - EKiM
3. HAFTA

Ogrenme Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.3.2. Nesnelerin
esligini degerlendirebilme
a) Nesnelerin esligi igin bir
olciit belirler.

b) Olgiite uygun bilgileri
kullanarak 6lgme yapar.

¢) Yapilan 6lgmeye dayali
olarak elde ettigi sonuglari
olciit ile karsilagtirir.

¢) Karsilastirmalarina
iliskin olarak yargida
bulunur.

icerik Cergevesi

Uzamsal iliskiler
Es Nesneler
Genellemeler

Yer, yon ve konum
birbiriyle iliskilidir.
Es nesneler birbiri ile
aynidir.

Anahtar Kavramlar

Yer, yon, konum,
hareket, referans noktasi,
altinda, tistiinde,
etrafinda, arasinda,
Oniinde, arkasinda,
yliksekte, algakta, uzakta,
yakinda, iginde, disinda,
saginda, solunda,
¢ukurda, tiimsekte, ileri,
geri, es, eslik, ayni

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.2

Ogrenme-6gretme uygulamalarina
gorseller arasi eslestirme etkinlikleri ve
esini bulma gibi merak duygularini
harekete gegirebilecek oyunlarla
konuya baslanir (E1.1, E2.5). Glinliik
yasamda karsilagilan veya sinif
igerisinde bulunan es nesneler renk,
boy ve sekil gibi bigcimsel 6zellikleri
yoniinden karsilastirma yapilarak eslik
kavratilir (KB2.7). Eslik kavraminin
esitlik kavramindan farkli oldugu ve
sayilarin miktar olarak ayni olmasi
durumuna esitlik denildigi ifade edilir.
Ogrencilerden nesnelerin esini
bulmalari istendiginde dncelikle gorsel
ozelliklerini sinirlamalar1 ve 6l¢iitlinii
belirlemeleri istenir.

Ogrencilerden belirledikleri renk, sekil
ve biiyiikliik gibi olgiitleri kullanarak
gbzlem yapmalari ve nesnelerin gorsel
ozelliklerini incelemeleri istenir
(KB2.2, E3.2). Olgiit ile gdzlemlenen
ozellikler karsilastirilir (KB2.7). Elde
edilen sonuca gore nesnenin esi
hakkinda yargida bulunulur. Gorseller
arasindan nesnelerin eslerine
ulasabilmelerini degerlendirmek i¢in
kontrol listesi kullanilabilir.

Arac ve Geregler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller

(bilgi notu, sunum,
etkinlik,

caligma kagitlari,
okuma pargalari
vb.)

Ogrenme
) Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrencilerin nesnelerin
esine bulmasina yonelik
etkinlik yaptirilabilir.
Yapilan galigmalar kontrol
listesiyle
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biyiikliigiinii karsilagtirabilmeleri, 100°e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1
oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

EYLUL - EKiM

4. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.1. Rakamlari ve
20’ye kadar olan sayilar1 (20
dahil), niceliklerin
biiyiikliiklerini temsil etmek
i¢in kullanabilme

a) Niceliklerin
biiyiikliiklerinin farkli
temsillerini tanir.

b) Karsilastig1 niceliklerin
biiyiikliiklerini, farkli
temsilleri baglaminda
belirler.

¢) Karsilastig1 niceliklerin
biiyiikliiklerini rakam ve
sayilarla okur ve yazar.

icerik Cercevesi

Rakamlar ve Sayilar
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve Haftalar

Hayvanlar1 Koruma
Giinii (4 Ekim)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilere simif ortaminda
bulundurulabilecek ve kolay sayilabilecek
nesnelerden olusan

bir nesne grubu gosterilerek nesneleri
saymalari istenir. Burada farkli nesne
gruplari gosterilir ve 6grencilerin
niceliklerin biiytikligiine karsilik gelen
farkli matematiksel temsilleri (6rnegin bes
nesnenin oldugu bir ¢oklugun “IIII” veya
“[IIT” seklinde de temsil edilmesi)
gozlemleyerek bir sayi ile ifade etmesi
saglanir (OB7). Boylelikle 6grencilerin
niceliklerin biiytikliiklerine karsilik gelen
sayilar1 anlamlart ile birlikte tanimalar1
saglanir. Bu siiregte sifirmn hi¢ligi temsil
ettigine vurgu yapilir. Matematiksel
temsili belirlenen nesne grubunun
niceliksel biiyiikliigli rakamlar ve sayilarla
ifade edilir. Bu duruma iligkin bir
matematiksel temsilin giinliik yagam veya
matematiksel bir durum igerisindeki
kullaniminin anlagilmasi saglanir. Siire¢
icinde 6grencinin aktif oldugu giinliik
yasamda karsilagtig1 nesnelerden sayist
20’ye kadar (20 dahil) olanlarin
biiyiikliiklerini rakam ve sayilarla okuyup
yazmasi saglanir. Ayrica siiregte gesitli
ara¢ gereg kullanilarak 6grencilerin sayma,
isaretleme, eslestirme ve boyama
yapmalarini gerektiren etkinlikler yapilir.

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalari
vb.)

Ogrenme
_ Kamitlari
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
caligma

yaprag1, kontrol listesi,
izleme testleri ve gozlem
formu ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026

Bu temada o6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiytikliiklerini temsil edebilmek icin kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin bilyiikliigiinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20°den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1
ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢oziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

5. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.1. Rakamlari ve
20’ye kadar olan sayilar1 (20
dahil), niceliklerin
biiyiikliiklerini temsil etmek
i¢in kullanabilme

a) Niceliklerin
biiyiikliiklerinin farkli
temsillerini tanir.

b) Karsilastig1 niceliklerin
biiyiikliiklerini, farkli

temsilleri baglaminda belirler.

¢) Karsilastig1 niceliklerin
biiyiikliiklerini rakam ve
sayilarla okur ve yazar.

Icerik Cercevesi

Rakamlar ve Sayilar
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1 temsil
eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

* rakamlar, sayilar, sira sayist,
¢Oziimleme, ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar:

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda
diger derslerden de yararlanilarak
disiplinler arasi iliski kurulur. Bu
stiregte sayma gerektiren oyunlar
oynatilir. Ogrencilerden vurmali bir
miizik aletine veya kendi masalarina
belli bir nicelige karsilik gelen say1
miktar1 kadar ritimli vurmalari
istenir. Ornegin sekiz kalemin
bulundugu bir kalem kutusundaki
kalemleri saymalari, bunun ardindan
sekiz kez masalarina vurmalar1
beklenir. Ogrencilerin estetik algilari
on plana alarak istedikleri gibi ritim
yapmalar1 saglanir (D7.3). Siirecte
ogrencilerin 6grenme diizeyleri,
verilen nesneler ile nesnelerin
biiyiikliiklerine karsilik gelen 20’ye
kadar (20 dahil) olan sayilar arasi
iligkiler eslestirme sorularindan
yararlanilarak belirlenebilir. Ayrica
stirecte ¢esitli nesne ve arag gereg ile
sayma ¢aligmalar1 yaptirilarak
gbzlem formu araciligiyla
ogrencilerin 6grenme diizeyleri
belirlenebilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel,
isitsel, yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
} Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
caligma

yapragi, kontrol listesi,
izleme testleri ve gozlem
formu ile
degerlendirilebilir..

12

Kutucuklara verilen
sayidan once ve sonra
gelen sayty1 yazmasi
istenir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2025 — 31 Arahk 2025

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiytikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) pargalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiyiikliiglinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20°den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢oziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

6. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.2. Ogeleri
daginik veya diizenli bir
sekilde bulunan bir nesne
grubunu sayarken
pargalar arasinda
iligkileri ¢oziimleyebilme
a) Ogeleri daginik veya
diizenli bir sekilde
bulunan bir nesne
grubunun pargalarint
belirler.

b) Ogeleri daginik veya
diizenli bir sekilde
bulunan bir nesne
grubunu sayarken
pargcalar arasindaki
iligkileri belirler.

icerik Cercevesi

Sayilar1 Coziimleme
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir
Oriintii olusturur.
Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri
Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilerin bir gruptaki nesneleri sayarken son
sOylenen sayinin nesnelerin miktarini temsil ettigi
ile ilgili etkinlikler yapilarak kardinal degeri
kesfetmeleri saglanir. Ogrencilere miktari 10°dan az
olan bir grup nesnenin sayisini belirlemeden
nesnelerin daginik ya da diizenli sekilde olan
dizilimini dikkate alacaklari etkinlikler sunulur.
Arag gereg ya da gorsellerden yararlanilarak bir
¢oklugu olusturan nesnelerin pargalari ve pargalar
arasindaki iligki belirlenir. Pargalar birlestirilerek
¢oklugun sayisinin bulunmasina yonelik agamalara
yer verilir (KB2.16.2). Miktar1 10 ile 20 arasinda
olan bir nesne grubunun sayisinin belirlenmesi igin
10’dan kiigiik sayilarda yapilan etkinliklere benzer
sekilde gruplara ayirma etkinlikleri yaptirilarak bir
¢oklugun onluk ve birliklerine gore ¢oziimlenmesine
iligkin anlayis olusturmalari beklenir. Nesne miktari
10 ile 20 arasinda degisen bir ¢okluktaki nesnelerin
onluk ve birlik modellerine gore gruplandiriimasi ve
bu ¢oklugun sayisinin ifade edildigi ¢esitli gruplama
etkinlikleri yapilir. Gruplandirilan nesnelerden 10
tanesi segtirilerek dgrencilerin 10 sayisini fark
etmeleri saglanir. Ik asamada 10°a kadar olan bir
¢oklugun bir araya gelerek bir onluk olusturdugu,
onluk gruba dahil olmayan nesnelerin ise birlikleri
olusturdugu; onluk ve birlik kavramlari
kullanilmadan sezgisel olarak dgrencilerin
anlamalarini saglayacak etkinlikler yapilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,

etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlar:
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
caligma

yaprag1, kontrol listesi,
izleme testleri ve
gbzlem formu ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiytikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiyiikliiglinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20°den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1
oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

7. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.2. Ogeleri
daginik veya diizenli bir
sekilde bulunan bir nesne
grubunu sayarken
pargalar arasinda
iligkileri ¢oziimleyebilme
a) Ogeleri daginik veya
diizenli bir sekilde
bulunan bir nesne
grubunun pargalarint
belirler.

b) Ogeleri daginik veya
diizenli bir sekilde
bulunan bir nesne
grubunu sayarken
pargcalar arasindaki
iligkileri belirler.

icerik Cercevesi

Sayilar1 Coziimleme
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir
Oriintii olusturur.
Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Cumbhuriyet Bayrami1
(29 Ekim)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Onluk ve birliklerin onluk taban bloklar ile
gosterimini saglayacak etkinliklerle 6grencilerin
onluk ve birlikleri ezberlemeden kavramsal
olarak kesfetmeleri saglanir. Sayilari
¢oziimleyebilmek i¢in ¢aligma yapraklari
verilebilir, 6grencilerin uygun temsilleri
kullanmalar1 ve 10’a kadar sayilar1 ¢oziimleme
durumlarmin degerlendirilmesi igin kontrol
listelerinden yararlanilabilir. Ayrica sayilarin
¢oztimlenmesine yonelik dogru yanlis sorulari
ile sayilar ve sayilarin ¢éziimlenmis bigimlerinin
eslestirilmesini igeren eslestirme sorularindan
yararlanilabilir. Bunlarin yaninda 6grencilerin
10-20 arasindaki nesneleri onluk ve birlik
seklinde ¢oziimleyerek ifade etme ile ilgili
o0grenme durumlari izleme testlerinden
yararlanilarak degerlendirilebilir.

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
¢alisma yapragi, kontrol
listesi, izleme testleri ve
gbzlem formu ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat S Ekim 2026 — 31 Aralik 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiytikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiyiikliiglinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20°den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1
oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

8. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.3. Nesnelerin

sira say1sini gosterebilme

icerik Cercevesi

Sira Sayilari
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir
Oriintii olusturur.
Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Kizilay Haftas1
(29 Ekim- 4 Kasim)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrenme-6gretme uygulamalarindan dnce giinliik
yasamdan Orneklerle sira bildiren durumlar ele
alinir. Siiregte 6ncelikle sayilarin 6ncelik/sonralik
ve arasinda olma durumlarini ifade etmeleri
saglanir. Bunun ardindan sira bildiren ifadeleri
ogrencilerin gostermesi beklenir. Etkinlikler
ogrencilerin iletisim ve is birligi halinde olduklar1
grup faaliyetleriyle yiiriitiilir (SDB2.1, SDB2.2).
Ordinal degerlerle iligkili olarak merak uyandirici
ve dikkat ¢ekici egitsel oyunlarla etkinlikler,
planlanir (E1.1, E2.5). Egitsel oyunlarla
ogrencilerden 20’ye kadar olan sayilarin sirasini
bildiren durumlar1 gosteren drnekler vermeleri
istenir. Bu orneklerle ilgili 6grenme diizeyleri
gorsel igerikli acik uglu sorulardan olusan ¢alisma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

Ok Okul temelli planlama; ziimre 6gretmenler
kurulu tarafindan ders kapsaminda
gerceklestirilmesi kararlastirilan arastirma ve
gozlem, sosyal etkinlikler, proje ¢calismalar,
yerel calismalar, okuma calismalari vb.
calismalar kapsamaktadir. Calismalar icin
ayrilan siire egitim-6gretim yili icinde planlamir
ve yillik planlarda ifade edilir.

*Bu cerceve planda belirtilen okul temelli
planlama haftalar: 6rnek olarak sunulmustur.
Planlama, ziimre 6gretmenler kurulunda
alinan kararlara gore okul ve ders kosullari
goz oniinde bulundurularak yapilmahdir.

Arac ve
Gerecler

Anlatim,
Soru-cevap,
Is birlikli
Ogretim,
Oyunlagstirila
rak 0gretim,
Drama

Ogrenme
) Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan ¢alisma
yaprag1, kontrol listesi,
izleme testleri ve gozlem
formu ile degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026
Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) pargalar arasindaki

iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiylikliigiini karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢oziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

9. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.4. iki niceligin
biiyiikliigiinii “cok”, “daha
¢ok”, “az”, “daha az” veya
“esit” terimleriyle
karsilagtirabilme

a) Iki niceligin biiyiikliigiinii
“cok”, “daha ¢ok”, “az”,
“daha az” veya “esit”
terimleriyle ifade eder.

b) Ifade edilen biiyiikliiklere
iliskin benzerlikleri listeler.
c) Ifade edilen biiyiikliiklere
iliskin farkliliklart listeler.

Icerik Cercevesi

Biiyiikliikleri
Karsilagtirma
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar
temsil eder.

* Sira sayilar1 bir
oriintii olusturur.
Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisl, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilagtirma, say1 ve
sekil oriintiileri
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Atatiirk Haftas1
(10 -16 Kasim)

Afet Egitimi Hazirlik
Giinii

(12 Kasim)

Diinya Cocuk Haklar
Glinti (20 Kasim)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilerin iki niceligin biiyiikliigiinii “gok”,
“daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit”
terimleriyle belirleyebilmeleri i¢in aktif olduklar
smif i¢i etkinlikler diizenlenir. Bu etkinliklerde
Ogrencinin giinliik yasamda siklikla karsilagmig
oldugu nesnelerden olusan gokluklara yonelik
(bir tarafta 6, diger tarafta 10 elma bulunan
sepetler gosterilmesi gibi) cevabi “cok”, “daha
¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit” olan durumlart
iceren sorular sorulur. 10 say1si referans alinarak
10°dan az, 10’dan ¢ok ve 10’a esit cevabini
gerektiren etkinlikler yapilir. Ogrencilerin
verilen iki farkli nesne grubuyla ilk olarak
sezgiye dayal1 karsilastirma etkinlikleri yapilir.
Yapilan etkinliklerden sonra bire bir eslemeye
dayali karsilastirma yapmalar saglanir.
Karsilagtirma etkinliklerinde “¢ok”, “daha ¢ok”,
“az”, “daha az” veya “esit” kavramlarini ifade
ederek cevap verebilmelerini degerlendirmek
icin gorsel igerikli agik uglu sorulardan olusan
calisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalar1

vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan ¢aligma
yapragi, kontrol listesi,
izleme testleri ve gozlem
formu ile degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Aralk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasin belirleyebilmeleri, iki niceligin biiylikliigiini karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

10. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.5. 100’e kadar
ileriye ve 20’den geriye
dogru ritmik sayabilme

Icerik Cercevesi

Ritmik Sayma
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1 temsil
eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme, ritmik
sayma, karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri

Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve Haftalar

Ogretmenler Giinii
(24 Kasim)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar:

Ogrencilere belli bir nesne grubunun
miktar1 sorularak saymaya olan
ihtiyaci fark etmeleri saglanir.
Devaminda ritmik sayma yapilir
(OB1). 100’1 gegmeyecek sayida
nesneden olugan bir ¢okluktaki nesne
sayisini belirleyebilmeleri i¢in 100°e
kadar ritmik sayma gerektiren
etkinliklerden faydalanr. ileriye
dogru birer ritmik sayma yaptirilarak
nesne sayisina ulagmalar1 saglanir.
Etkilesimli bir sekilde sayilabilir
nesneler gruplandirilarak sirastyla
100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru
birer, beser ve onar; 20’ye kadar
ileriye dogru ikiser ve 20’den geriye
dogru birer ve ikiser ritmik sayma
etkinlikleri yapilir. Bunun yaninda
beser ve onar ritmik saymalarin
gorseller yardimiyla yapilmasi da
saglanir. Siiregte 6grencilerin 100’e
kadar ileriye birer, beser, onar ve
20’den geriye dogru birer, ikiser
ritmik sayabilmelerini
degerlendirmek i¢in bosluk doldurma
sorularindan olusan ¢alisma
kagitlarindan yararlanilabilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
caligma

yaprag1, kontrol listesi,
izleme testleri ve gozlem
formu ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Aralk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek igin kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiylikliigiini karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1
oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

KASIM - ARALIK

11. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.5. 100’e kadar
ileriye ve 20’den geriye
dogru ritmik sayabilme

Icerik Cercevesi

Ritmik Sayma
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1 temsil
eder.

* Sira sayilari bir driintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme, ritmik
sayma, karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri

Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve Haftalar

Diinya Engelliler Giinti (3
Aralik)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilere belli bir nesne
grubunun miktar1 sorularak
saymaya olan ihtiyaci fark
etmeleri saglanir. Devaminda
ritmik sayma yapilir (OB1).
100’1 gegmeyecek sayida
nesneden olugan bir ¢okluktaki
nesne sayisini belirleyebilmeleri
icin 100’e kadar ritmik sayma
gerektiren etkinliklerden
faydalanur. Ileriye dogru birer
ritmik sayma yaptirilarak nesne
sayisina ulagmalar1 saglanir.
Etkilesimli bir sekilde sayilabilir
nesneler gruplandirilarak
sirastyla 100’e kadar (100 dahil)
ileriye dogru birer, beser ve
onar; 20’ye kadar ileriye dogru
ikiser ve 20’den geriye dogru
birer ve ikiser ritmik sayma
etkinlikleri yapilir. Bunun
yaninda beser ve onar ritmik
saymalarin gorseller yardimiyla
yapilmasi da saglanir. Siiregte
ogrencilerin 100’e kadar ileriye
birer, beser, onar ve 20’den
geriye dogru birer, ikiser ritmik
sayabilmelerini degerlendirmek
i¢in bogluk doldurma
sorularindan olusan ¢aligsma
kagitlarindan yararlanilabilir.

Arac ve Gerecler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller (bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalari vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
ciktilart; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
¢alisma yapragi, kontrol
listesi, izleme testleri ve
gbzlem formu ile
degerlendirilebilir..




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek igin kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasin belirleyebilmeleri, iki niceligin biiylikliigiini karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

1

12. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve Nicelikler

Ogrenme Ciktilari
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan
veya azalan say1 ve
sekil oriintiilerini
¢ozlimleyebilme

a) Say1 ve sekil
ortintiilerinin ardigik
Ogelerini belirler.

b) Say1 ve sekil
ortintiilerinin ardigik
oOgeleri arasindaki
iliskiyi belirler.

Icerik Cergevesi

Say1 ve Sekil Oriintiileri
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri

Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Insan Haklar1 ve
Demokrasi Haftas1 (10
Aralik giiniinii i¢ine
alan hafta.)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilere driintiiye 6rnek olabilecek gorseller
gosterilir ve gorsellerle ilgili sorular sorulur.
Oriintiiler; somut nesneler, modeller, resimli
kartlar, ¢izilmis hazir sekiler vb. malzemelerle
¢izim yaptirilmadan olusturulur. Olusturulan
ortintiilerdeki iligkileri sdzel olarak da
aciklamalar1 saglanir. [k asamada tekrar eden
say1 ve sekil orilintiilerine yer verilir. Devaminda
Ogrencilerden artan veya azalan say1
ortintiilerinin giinliik yasamda karsilarina nasil
¢ikabilecegi konusunda 6rnekler vermeleri
istenir. Sorularla Oriintiiyle ilgili merak
olusturulduktan sonra bu duruma iligkin artan
veya azalan say1 (100’e kadar birer, beser, onar,
20’ye kadar ileriye/geriye dogru birer ve ikiser
ritmik sayma durumu sinirina dikkat ederek)
ortintii 6rnekleri; basili gorseller, matematiksel
arag ve teknolojik olanaklar kullanilarak
gosterilir. Artan veya azalan say1 orlintiilerinde
ilk tic adim verilerek 6grenciden dordiincii
adimi ifade etmesi istenir. Ogrencilerin 6grenme
durumlarma goére adim sayis1 degistirilir.
Siiregte Oriintii en fazla altinc1 adima kadar
siirdiiriiliir. Oriintii adimlarinda artis ve azalisin
bir arada verilmemesine ve artis ile azalisin
sabit olmasina dikkat edilir. Bu duruma iliskin
Ogrenme-ogretme uygulamalari yapilirken
Ogrencilerin verilen say1 veya sekil Oriintiisiinii
devam ettirme asamasinda nasil bir strateji
kullandigina dikkat edilir.

Arag ve Geregler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalar1
vb.)

Ogrenme
_ Kamitlan
(Olgme ve Deg.)

Artan ve azalan
say1 Oriintiileri ile
tekrar eden sekil
ortintiilerine iliskin
performans gorevi
verilebilir.
Performans gorevi
analitik dereceli
puanlama anahtar1
ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1

Toplam Ders Saati: 57 Saat

5 Ekim 2026 — 31 Arahk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasin belirleyebilmeleri, iki niceligin biiylikliigiini karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20°

1

13. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve Nicelikler

Ogrenme Ciktilar
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan
veya azalan say1 ve
sekil oriintiilerini
¢ozlimleyebilme

a) Say1 ve sekil
ortintiilerinin ardigik
Ogelerini belirler.

b) Say1 ve sekil
ortintiilerinin ardigik
oOgeleri arasindaki
iliskiyi belirler.

Icerik Cercevesi

Say1 ve Sekil Oriintiileri
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
say1s1, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri

Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Tutum, Yatirim ve Tiirk
Mallar1 Haftas1 (12-18
Aralik Haftasi)

¢ kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Artan veya azalan say1 Oriintiisi ile ilgili soru
sormalar1 saglanir (SDB1.1).

Artan ve azalan say1 Oriintiileri iizerinden
sorgulama yaptirilarak oriintiideki artis ve azalis
durumlarimin 6grenciler tarafindan nasil
belirlendigi ve belirlenen artig ve azalis durumuna
gore oOriintiiyll nasil devam ettirdiklerine iligkin
karar verme durumlari sorgulanir (KB2.8).
Siirecte 6grencinin verilen Oriintilyli devam
ettirebilmesi i¢in ilk ti¢ adimdaki Oriintiiyii
belirleyerek oriintiideki dordiincii adim1 bulup
devam ettirmesi saglanir (KB2.10). Verilen

bir oriintiideki artma, azalma ve tekrar etme
durumlarmi belirlemeleri ve oriintiide verilmeyen
terimi bulmalarina yonelik ¢esitli etkinlikler
planlanir. Drama yontemi ile 6grencilerin
sorumluluk aldiklar1 artan veya azalan say1 ve sekil
ortintiileri kullanilarak 6grencilerin

grupla ya da bireysel katilim gostermeleri saglanir
(SDB2.1, D3.4). Siiregte 6grencilerin

artan veya azalan say1 ve sekil oriintiileri ile ilgili
olarak ardisik 6gelerin farkina varma,

say1 ve sekil orlintiilerinin dgeleri arasindaki
iligkiyi azalan veya artan seklinde belirleyerek
devam ettirmeye iliskin 6grenme kanitlar1 kontrol
listesi araciligiyla belirlenebilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin
ogrenme ciktilari;
eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
caligma

yapragt, kontrol
listesi, izleme
testleri ve gozlem
formu ile
degerlendirilebilir.
Artan ve azalan
say1 Oriintiileri ile
tekrar eden sekil
ortintiilerine iliskin
performans gorevi
verilebilir.
Performans gorevi
analitik dereceli
puanlama anahtar1
ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1 Toplam Ders Saati: 57 Saat 5 Ekim 2026 — 31 Aralk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarm sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiyiikliigtinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

ortintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

14. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler 1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan veya azalan
say1 ve sekil Oriintiilerini
¢Oziimleyebilme

a) Say1 ve sekil Oriintiilerinin
ardisik ogelerini belirler.

b) Say1 ve sekil driintiilerinin
ardisik ogeleri arasindaki
iliskiyi belirler.

icerik Cercevesi

Say1 ve Sekil Oriintiileri
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1 temsil
eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

* rakamlar, sayilar, sira
sayist, ¢oziimleme, ritmik
sayma, karsilastirma, say1
ve

sekil oriintiileri

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

Ogrencilerin artan veya azalan say1 ve sekil oriintiileri
ile ilgili olarak ardisik dgelerin farkina varma, say1 ve
sekil ortintiilerinin dgeleri arasindaki iliskiyi azalan
veya artan seklinde belirleyerek

devam ettirmeye iliskin 6grenme kanitlar1 kontrol
listesi araciliiyla belirlenebilir.

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
calisma
kagitlari, okuma
parcalar1 vb.)

Ogrenme
_ Kamtlari
(Olg¢me ve Deg.)

Artan ve azalan say1
ortintiileri ile tekrar
eden sekil Oriintiilerine
iliskin performans
gorevi verilebilir.
Performans gorevi
analitik dereceli
puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

Sayilar ve
Nicelikler 1

MAT.1.1.7. Verilen bir
¢okluktaki iligkilerden
yararlanarak 20’ye kadar (20
dahil) olan nesnelerin say1sini
tahmin edebilme

a) Verilen bir ¢okluktaki
iliskileri gozlem ve deneyimleri
ile iliskilendirir.

b) Bir ¢oklugun biiytikliigtinii
stratejiye dayanarak tahmin
eder.

¢) Tahmin edilen sonug ile
gercek sonucu karsilagtirarak
kendi tahminine yonelik

bir yargida bulunur.

Nesne Sayist Tahmin Etme
Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar: temsil
eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

* rakamlar, sayilar, sira
sayist, ¢oziimleme, ritmik
sayma, karsilastirma, say1
ve

sekil oriintiileri

Sembol ve Gosterimler

Ogrencilerin bir gokluktaki iliskilerden yararlanarak
20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin
edebilmeleri i¢in grup ¢alismasi yapilir. Grup
calismalar1 esnasinda 6grencilerden verilen bir
¢oklugun nesne sayisini gozlem ve deneyimleri ile
iligkilendirerek tahmin etmeleri istenir. Tahmin
stirecinde bir ¢coklugu azlik ¢okluk bakimindan
kiyaslarken 5 ve 10 sayilarini referans alarak strateji
gelistirmeleri saglanir. Kiyaslama yapilirken besi
gegmeyen nesnelerin sayisini tahmin etmede sipsak
sayilama etkinliklerinden yararlanilir. Oyunlardan ve
gorsel 0gelerden yararlanilarak verilen bir gokluktaki
iliskiler yardimiyla 20’ye kadar olan nesnelerin sayisin
tahmin etme etkinlikleri yapilir (E2.5).

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
calisma
kagitlari, okuma
parcalar1 vb.)

Bu temanin 6grenme
ciktilari; eslestirme ve
bosluk doldurma
sorularindan olusan
calisma

yapragi, kontrol listesi,
izleme testleri ve
gbzlem formu ile
degerlendirilebilir.




2. Tema: Sayilar ve Nicelikler 1

Toplam Ders Saati: 57 Saat

5 Ekim 2026 — 31 Aralk 2026

Bu temada 6grencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin biiyiikliiklerini temsil edebilmek i¢in kullanabilmeleri, 20’ye kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) pargalar arasindaki
iliskileri ve sayilarm sirasini belirleyebilmeleri, iki niceligin biiyiikliigtinii karsilastirabilmeleri, 100’e kadar (100 dahil) ileriye ve 20’den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan say1

oriintiileri ile tekrar eden sekil oriintiilerini ¢dziimleyebilmeleri ve 20’

15. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler
1

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.7. Verilen bir
cokluktaki iliskilerden
yararlanarak 20’ye kadar (20
dahil) olan nesnelerin
sayisint tahmin edebilme

a) Verilen bir gokluktaki
iliskileri gézlem ve
deneyimleri ile iligkilendirir.
b) Bir ¢oklugun
biiyiikliigiinii stratejiye
dayanarak tahmin eder.

¢) Tahmin edilen sonug ile
gergek sonucu karsilastirarak
kendi tahminine yonelik bir
yargida bulunur.

icerik Cergevesi

Nesne Sayisin1 Tahmin
Etme

Genellemeler

* Sayilar ¢okluklar1
temsil eder.

* Sira sayilari bir Oriintii
olusturur.

Anahtar Kavramlar

« rakamlar, sayilar, sira
sayisi, ¢oziimleme,
ritmik sayma,
karsilastirma, say1 ve
sekil orlintiileri
Sembol ve Gosterimler

¢ kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar:

Ogrencilerden siirecte verilen bir cokluktaki nesne
sayisin1 tahmin ettikten sonra tahmini ile ger¢ek
sonucu sayarak karsilagtirma yapmasi istenir. Bu
stiregte ¢okluklarin miktart hakkindaki veriler
iizerinden sayma yapilarak 6grencilerin bir yargida
bulunmast saglanmir (SDB3.3, KB2.12). Ogrencilerin
20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin
edebilmeleri ile ilgili 6grenme kanitlarini ortaya
¢ikarmak igin soru cevap teknigi ve izleme
testlerinden yararlanilabilir. A¢ik uglu sorular
yoneltilirken 6grencinin tahmin etme siirecinde
nasil bir strateji kullandigina ve yapilan tahmine
yonelik nasil bir yargida bulunduguna dikkat edilir
(SDBI1.2, SDB2.1).

Arac ve
Gerecler

Gorsel,
isitsel, yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalari
vb.)

Ogrenme
_ Kamtlar
(Olg¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; eslestirme
ve bosluk doldurma
sorularindan olusan
calisma yapragi,
kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem
formu ile
degerlendirilebilir.




3. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)

Toplam Ders Saati: 18 Saat

4 Ocak 2027 — 12 Subat 2027

Bu temada &grencilerin standart olmayan uygun 6l¢me araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kiitlenin 6l¢iim sonuglarini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

15. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (2)

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart
olmayan uygun dlgme
araglari ile nesnelerin
uzunlugunu ve
tartacag kiitlenin
Olciim sonuglarini
tahmin edebilme

a) Olgecegi uzunluga
ve kiitleye uygun
standart olmayan
O0lgme aracini belirler.

icerik Cercevesi

["Jzunluk ve Kiitle
Olgme

Genellemeler

* Nesneler, kendilerine
sayisal degerler
atanmadan da
karsilastirilabilir.
Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, kisa,
agir, hafif, denge, esit
Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.8

Ogrencilerin nesneleri uzunluklarina gére
karsilastirmalarina yonelik etkinliklerle derse
baslanir. Her 6grenciden verilen hedef nesneye
gore uzun, daha uzun, kisa, daha kisa ya da
aklasik ayn1 uzunlukta en fazla bes nesneyi
(asamal1 olarak iki, ii¢ ve dort nesne ile) sinifta
bulmalar1 istenir. Bulduklart nesneleri
uzunluklarina gore karsilastirma yaparak
siralamalar1 saglanir. Siniftaki nesneleri standart
olmayan araglarla 6l¢gme oyunu oynanir (E2.5).
Nesnelerin uzunluklarini dlgecegi standart
olmayan uzunluk 6l¢me araglarindan uygun olani
belirlerken nelere dikkat edilecegi ile ilgili sorular
sorulur. Olgecegi uzunluk ile lgmede kullanacag:
standart olmayan 6l¢me aracini karsilastirarak
tahminde bulunur ve ger¢ek sonucu bulmak igin
uygun standart olmayan dlgme aracini belirler.
Nesnelerin uzunluklarina yonelik belirlenen
standart olmayan 6l¢ii birimi cinsinden tahminde
bulunulur. Ornegin dnce siranin veya tahtanin kag
kar1s uzunlugunda olabileceginin tahmin edilmesi
istenir; ardindan karis ile dl¢lim yapilarak siranin
veya tahtanin kag¢ karis uzunlugunda olduguna ve
standart olmayan degere ulagilmasina ¢alisilir
(E3.4).

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
} Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme giktilart;
goriisme formu,
performans gorevi, agik
uglu sorular, eslestirme ve
dogru-yanlis sorulart
iceren ¢aligma kagitlari,
derecelendirme Olgegi
kullanilarak
degerlendirilebilir.
Standart olmayan 6lgme
araglari ile nesnenin
uzunlugunu ve kiitlesini
tahmin etmeye, tahmininin
dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik
performans gorevi
istenebilir.

Performans gorevinin
degerlendirilmesinde
analitik dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir.




3. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)
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16. HAFTA

ogrencilerin standart olmayan u

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (2)

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart
olmayan uygun dlgme
araglari ile nesnelerin
uzunlugunu ve
tartacag kiitlenin
Olciim sonuglarini
tahmin edebilme

a) Olgecegi uzunluga
ve kiitleye uygun
standart olmayan
O0lgme aracini belirler.

gun 0l¢me araglari ile nesnelerin uzunlu

Toplam Ders Saati: 18 Saat

icerik Cercevesi

Uzunluk ve Kiitle
Olgme

* Nesneler, kendilerine
sayisal degerler
atanmadan da
karsilastirilabilir.
Anahtar Kavramlar

* uzunluk, uzun, kisa,
agir, hafif, denge, esit
Sembol ve Gosterimler

gunu ve tartaca

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.8

Olgiim yapan 6grencilere motivasyonlarini
artiracak doniitler verilerek desteklenir (D3.4).
Olgme yapilirken birimlerin ug uca ve ayni
dogrultuda dikkatlice siralanmadiginda, birim
uzunluklar ist tiste geldiginde, aralarinda
bosluklar oldugunda ya da diiz bir ¢izgi seklinde
yapilmadiginda ne olacagi 6grencilere sorulur.
Standart olmayan araglar 6l¢mede kullanilirken
nesne aragtan biiylikse birim yinelemeye,
baslangi¢ ve bitis noktalarina ve birimleri
yinelerken bogluk birakilmamasina dikkat
edilmesi saglanir. Ornegin kitabin uzunlugunun
bir silgi ile 6l¢iilmesi siirecinde silginin ucu ile
kitabin baslangi¢ noktasinin ayn1 hizada
olmasina ve her silgi uzunlugunda bosluk
birakilmadan 6l¢limiin tekrarlanmasina dikkat
edilmesi vurgulanir. Diiz ¢izgi seklinde olmayan
uzunluk 6l¢me araglariin kullanimina da yer
verilir. Ornegin bu siiregte tel, ip gibi nesneler
kullanilir ve 6grencilerin bu nesneler ile kendi
viicut Olciilerini 6lgebilecekleri etkinlikler
tasarlanir. Hedefteki 6l¢iimiin tel, ip gibi
standart birimlere benzeyen temsiller yoluyla
yapilarak 6grencinin standart birimlere iliskin
farkindalik kazanmalar1 saglanir

(SDBI.1).

Okul Temelli Planlama

4 Ocak 2027 — 12 Subat 2027

Aracg ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

&1 kiitlenin 6l¢iim sonuglarini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

Ogrenme
} Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme giktilart;
goriisme formu,
performans gorevi, agik
uglu sorular, eslestirme ve
dogru-yanlis sorulart
iceren ¢aligma kagitlari,
derecelendirme Olgegi
kullanilarak
degerlendirilebilir.
Standart olmayan 6lgme
araglari ile nesnenin
uzunlugunu ve kiitlesini
tahmin etmeye,
tahmininin dogruluguna
iliskin yargida bulunmaya
yonelik performans gorevi
istenebilir.

Performans gorevinin
degerlendirilmesinde
analitik dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir.

© O O

Kalemleri uzundan kisaya
dogru siralamast istenir.




3. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)

Bu temada 6grencilerin standart olmayan u

17. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (2)

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart
olmayan uygun dlgme
araglari ile nesnelerin
uzunlugunu ve tartacagi
kiitlenin 6l¢iim sonuglarint
tahmin edebilme

b) Olgecegi uzunlugun ve
tartacag kiitlenin 6l¢tim
sonuglarini belirlenen
standart olmayan 6l¢ii birimi
cinsinden tahmin eder.

Toplam Ders Saati: 18 Saat

gun Ol¢me araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacag

icerik Cergevesi

Uzunluk ve Kiitle Olgme

Genellemeler

* Nesneler, kendilerine
sayisal degerler
atanmadan da
karsilastirilabilir.
Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, kisa,
agir, hafif, denge, esit
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve Haftalar

Enerji Tasarrufu Haftas1
(Ocak aynin ikinci
haftasi)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencinin &l¢iim etkinliklerinde siirekli
olarak ayni tiir birimi kullanmasina,
birimlerin esit uzunlukta olmasi gerektigini
anlamasina yonelik calismalar yapilir.
Ogrencilerin ~ biitin ~ birimlerin ~ aym
uzunlukta ve aym tirden olmalar
gerektigini anlayip anlamadiklar1
gozlemlenir.  Eger  farkli  birimler
kullanilirsa dgrencilere Olgiimlerini nasil
tarif edecekleri sorulur. Ogrencilerden
farklt biiyiikliikte olusturduklar Slgme
araclar1 ile dlgiimler yapmalar1 istenir. Bu
etkinlikte temel amag, Ol¢me aracinin
bliylikligi arttirildikga Slglim  sayisinin
kiigiildiigliniin/ azaldiginin anlagilmasidir.
Standart olmayan bazi araglar (pipet, atas,
karig, vb.) farkli metrik uzunluklara
(santimetre) sahip olduklarindan cetvele
geciste  koprii  olusturur.  Olgiilecek
nesneler ile standart olmayan Olgme
birimlerinin belirlenmesi amactyla
eslestirme sorulart igeren galigsma kagitlar
kullanilabilir. Stirecte ogrencilerin
yaptiklari tahmin ve ol¢timii
karsilastirmalarina  yonelik  faaliyetleri
gbzlem formu araciligryla
degerlendirilebilir. Ogrencilere standart
olmayan araglarla ilgili fikirlerini ifade
edebilecegi acik uclu sorular sorulabilir
(SDB2.1). Ogrencilerde merak
uyandirmak ve agir-hafif kavramlarini
somutlastirmak igin cesitli arag
gereglerden yararlanilarak giinliik yasam
problemleri sorulur (E1.1).

4 Ocak 2027 - 12 Subat 2027

Aracg ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum,

etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

1 kiitlenin 0l¢iim sonuglarini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

Ogrenme
) Kanitlar:
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme ciktilart;
goriisme formu,
performans gorevi, agik
uclu sorular, eslestirme
ve

dogru-yanlis sorulart
iceren galisma
kagitlari,
derecelendirme Olgegi
kullanilarak
degerlendirilebilir.
Standart olmayan
Ol¢cme araglar ile
nesnenin uzunlugunu
ve kiitlesini tahmin
etmeye,

tahmininin
dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya
yonelik performans
gorevi istenebilir.
Performans gorevinin
degerlendirilmesinde
analitik dereceli
puanlama anahtar1
kullanilabilir.




Tema: Okul Temelli Planlama¥*

18. HAFTA

Tema Ad1

Okul Temelli
Planlama*

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

Toplam Ders Saati: 4 Saat

Icerik Cercevesi

*Ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan ders kapsaminda
yapilmasi kararlastirilan okul dis1
ogrenme etkinlikleri, aragtirma ve
gdzlem, sosyal etkinlikler, proje
caligmalari, yerel ¢aligmalar, okuma
caligmalari, sergi vb. i¢in ayrilan
stiredir. Caligmalar igin ayrilan siire
egitim dgretim y1l1 iginde planlanir
ve yillik planlarda ifade edilir.
(MEB ‘in D6nem Sonu Faaliyet
Uygulama Kilavuzundaki
faaliyetlerden Ziimre Ogretmenler
Kurulu tarafindan secilen etkinlikler
yapilacaktir.)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

4 Ocak 2027 — 12 Subat 2027

Arag ve Gerecler

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)




3. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)

Toplam Ders Saati: 18 Saat

4 Ocak 2027 — 12 Subat 2027

Bu temada 6grencilerin standart olmayan uygun 6l¢gme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacag kiitlenin 6l¢iim sonuglarini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

19. HAFTA

Tema Adi

Sayilar ve
Nicelikler (2)

Ogrenme Ciktilar ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart
olmayan uygun dlgme
araglari ile nesnelerin
uzunlugunu ve
tartacag kiitlenin
Ol¢iim sonuglarimi
tahmin edebilme

b) Olgecegi uzunlugun
ve tartacag kiitlenin
Ol¢ciim sonuglarini
belirlenen standart
olmayan 6l¢ii birimi
cinsinden tahmin eder.
¢) Tahmininin
dogruluguna iliskin
yargida bulunur.

icerik Cergevesi

I“Jzunluk ve Kiitle
Olgme

Genellemeler

* Nesneler,
kendilerine
say1sal degerler
atanmadan da
karsilastirilabilir.
Anahtar
Kavramlar

* uzunluk, uzun,
kisa, agir, hafif,
denge, esit
Sembol ve
Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

Segilen farkli nesnelerin kiitlelerini gézlem yoluyla
karsilagtirilmalart istenir. Nesnelerin kiitlelerini karsilagtirmak
i¢in kullanilan bir araci kesfetmelerini saglamaya yonelik
etkinlik yapilir. Nesnelerin kiitlelerini 6lgecegi standart
olmayan kiitle 6l¢me araglarindan uygun olani (6rnegin esit
kollu terazi) belirler. Nesnelerin kiitlelerine yonelik
tahminlerini belirledikleri standart olmayan 6lgme aracini
kullanarak karsilagtirmalar1 ve tahminlerinin dogrulugunu
kontrol etmeleri istenir. Ogrencilere esit kiitleye sahip oldugu
bilinen iki nesne verilir. Bu nesneleri 6ncelikle kiitleleri
(agirhik/hafiflik) yoniinden tahmin etmeleri istenip sonrasinda
ise standart olmayan 6lgme araclari ile tartim yapmalari
saglamir. Ogrencilerden bu etkinlikle ile ilgili ¢ikarim
yapmalari istenerek kesif yoluyla esitlik kavraminin fark
edilmesi saglanir (SDB3.3). Sinifta drama yontemi kullanilarak
aligveris istasyonu kurulur. En fazla 5 nesne verilerek
kiitlelerini tahmin ederek karsilagtirmalari istenir. Standart
olmayan 6l¢lim i¢in esit kollu terazi gibi araglardan
yararlanilarak nesnelerin kiitlelerinin dl¢iimleri yapilarak agr,
daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif veya dengede (esit)
kavramlarinin kullanilmasi saglanir (MABS.1). Yapilan
Olciimler ile tahminler karsilastirilarak tahmin ve 6l¢lim sonucu
arasindaki farkin ortaya ¢ikarilmasi saglanir. Nesne tartilarak
kiitleleri yoniinden agirdan hafife ya da hafiften agira dogru
stralanmast istenir. Ogrencinin tahminleri ve hedeflere ne kadar
ulastig1 derecelendirme 6lgegi ile kontrol edilebilir. Ardindan
kiitlesi ayn1 olan ve sinif ortaminda ¢ok sayida bulunabilecek
nesneler (misket, kiip, kii¢iik ziplayan top vb.) birim olarak
secilir. Ogrencilerden nesnelerin kiitlelerini esit kollu terazi,
elbise askisi ya da sinifta olusturulan basit tahterevalli
kullanilarak ka¢ misket agirliginda olabilecegini tahmin
etmeleri istenir. Sonrasinda esit kollu terazide veya tahterevalli
gibi araclarla dl¢iimler yapilir. Dogru sonuca ne kadar
yaklasildiginin belirlenmesi i¢in tahmin ve Sl¢lim sonuglarinin
yer aldig1 tablo ile tahmin ve 6l¢lim sonuglari karsilastirilir
(OB7).

Arag ve Geregler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
calisma kagitlari,
okuma pargalar1
vb.)

Ogrenme
_ Kamtlan
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme giktilari; goriigme
formu, performans gorevi, agik
uclu sorular, eslestirme ve
dogru-yanlig sorular1 igeren
calisma kagitlari,
derecelendirme 6lgegi
kullanilarak degerlendirilebilir.

Standart olmayan 6lgme araglart
ile nesnenin uzunlugunu ve
kiitlesini tahmin etmeye,
tahmininin dogruluguna iliskin
yargida bulunmaya yonelik
performans gorevi istenebilir.
Performans gorevinin
degerlendirilmesinde analitik
dereceli puanlama anahtari
kullanilabilir.

Bardaklarin su miktarlarini
azdan ¢oga dogru siralayalim.




3. Tema: Sayilar ve Nicelikler (2)

Toplam Ders Saati: 18 Saat

4 Ocak 2027 - 12 Subat 2027

Bu temada dgrencilerin standart olmayan uygun 6l¢me araglart ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacag kiitlenin 6l¢iim sonuglarini tahmin edebilmeleri amaglanmaktadir.

20. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (2)

Ogrenme Ciktilari
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.8.
Standart olmayan
uygun dlgme
araglari ile
nesnelerin
uzunlugunu ve
tartacag kiitlenin
Olciim sonuglarini
tahmin edebilme
¢) Tahmininin
dogruluguna iligkin
yargida bulunur.

Icerik Cercevesi

Uzunluk ve Kiitle Olgme
Genellemeler

* Nesneler, kendilerine
sayisal degerler atanmadan
da karsilagtirilabilir.
Anahtar Kavramlar

* uzunluk, uzun, kisa, agir,
hafif, denge, esit

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Standart olmayan birimlerle nesnenin
kag birim kiitlesinde oldugunu (Ornegin;
kalemin, silginin, kalem kutusunun
kiitlesinin kag misket veya kag kiip vb.
agirhiginda oldugunu) bulmak i¢in esit
kollu terazi kullanilarak nesnelerle 6lgme
yapilir. iki nesnenin kiitlelerinin

ka¢ misketten olustugu karsilastirilarak
nesnelerin siralamasi yapilir. Boylelikle
standart olmayan tek birim kullanilarak
nesnelerin kiitlelerinin dl¢iilmesi,
sonrasinda kiitle birimi olan gram ve
kilogram gibi standart birimlerin
gerekliligine ihtiya¢ duyulmasi saglanir.
Nesnelerin miktarlari, biiyiikliikleri ile
kiitlelerinin dogru orantili
olmayabilecegini fark etmeleri i¢in
¢esitli sorular yoneltilir. Bunu
kavramalari i¢in boyut olarak bilyiik ama
kiitle olarak hafif, boyut olarak kiiciik
ama kiitle olarak agir olan ¢esitli
nesnelerin esit kollu terazide tartimlart
yapilarak ¢ikarim yapmalari saglanir
(KB2.10). Aralarinda belirgin kiitle

farki bulunan iki ug kiitledeki (agir-hafif)
nesneler veya canlilar (6rnegin fil ve
civeiv gibi) hakkinda gerekgeli karar
vermelerini saglayan etkinlikler yapilir
(SDB3.3). Kiitle ol¢iimleri ve tahmin
stratejileri konusunda verilen yargilar
icin dogru yanlis sorular1 iceren ¢alisma
kagitlar1 kullanilabilir.

Arac ve
Geregler

Gorsel,
isitsel, yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalari
vb.)

Ogrenme
_ Kamitlari
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme giktilar1; goriisme formu,
performans gorevi, agik uglu
sorular, eslestirme ve dogru-yanlis
sorulart iceren ¢alisma kagitlari,
derecelendirme 6lgegi kullanilarak
degerlendirilebilir.

Performans gorevinin
degerlendirilmesinde analitik
dereceli puanlama anahtari
kullanilabilir.




4. Tema: Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye Toplam Ders Saati: 50 Saat 15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada 6grencilerin giinliik yasamin i¢erdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢oziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama iglemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma
islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden iglem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma iglemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme

ozelli

gini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢6ziimleyebilmesi amag¢lanmaktadir.

20. HAFTA

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.1.
Giinliik yasamin
icerdigi toplama
ve ¢ikarma
islemlerini
¢ozlimleyebilme
a) Giinliik yasam
durumunun
toplama ve
¢ikarma
islemlerinden
hangisini
gerektirdigini fark
eder.

Icerik Cercevesi

Toplama ve
Cikarma Islemlerini
Coziimleme

Genellemeler

* Toplama ve
¢ikarma
matematikte temel
aritmetik
islemlerdendir.
Anahtar Kavramlar
* toplama, toplanan,
toplam, artma,
¢ogalma, arti,
¢ikarma, eksilen,
¢ikan,

fark, azalma,
eksilme, eksi, esittir
Sembol ve
Gosterimler

ot —, =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.2.1

Ogrencilere oynayacaklari oyun ile ilgili yonergeler
verilerek siif ortamini diizenlemelerim saglanir ve gesitli
sorularla merak uyandirilir (E1.1). Ogrenciler gruplara
ayrilarak birlesme, ayrilma, artma, azalma gibi etkinlikler
iceren bir oyun oynanir. Oyunun kendisine degil artma ve
azalma durumlarina odaklanmalar1 saglanir (E3.2). Giinlik
yasam durumlarini igeren etkinliklerde, artma durumunda
toplama islemi; azalma durumunda ise ¢ikarma isleminin
gerektigi (iki basamakli say1 ile tek basamaklinin saymin
toplandigi, eldesiz; iki basamaklidan tek basamaklinin
¢ikartildigi, onluk bozma gerektirmeyen) agiklanir. Sinifta
gruplar olusturularak her bir gruptaki 6grencilerin sayma
yapmasi istenir. Son dgrencinin sdyledigi saymnin grubun
toplam sayis1 oldugunun fark edilmesi saglanir. Bu siirecte
20’den kiiciik ve toplamlar1 20’ye kadar (20 dahil) olan
sayilarla eldesiz alt alta ve yan yana toplama islemi yapilir
(iki say1 ile sinirli kalinir). Bunun yaninda siiregte
ogrencilerin etkin dinlemeleri, duygu ve diistincelerini ifade
etmeleri ya da grup etkilesimine katilmalar1 saglanarak
etkilesim siirdiiriiliir (SDB2.1, D4.2). Bir araya getirme
yoluyla toplama iglemi gergeklestirilirken biiyiik sayidan
baslanmasinin kolaylik saglayacaginin ve toplama isleminin
degisme 6zelliginin anlagilmasina yonelik etkinlikler yapilir
(SDB3.3, E3.6).

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
} Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilari; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar ve
kontrol listeleri
kullanilarak
degerlendirilebilir




4. Tema: Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat 15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada 6grencilerin giinliik yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢oziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama iglemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma
islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden iglem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma iglemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme

ozelli

gini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢6ziimleyebilmesi amag¢lanmaktadir.

21. HAFTA

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.1.
Giinlik yasamin
icerdigi toplama
ve ¢ikarma
islemlerini
¢ozlimleyebilme
b) Giinliik yasam
durumuna karsilik
gelen toplama ve
¢ikarma
islemlerini birbiri
ile iligkilendirir.

Icerik Cercevesi

Toplama ve
Cikarma Islemlerini
Coziimleyebilme

Genellemeler

* Toplama ve
¢ikarma
matematikte temel
aritmetik
islemlerdendir.
Anahtar Kavramlar
* toplama, toplanan,
toplam, artma,
¢ogalma, arti,
¢ikarma, eksilen,
¢ikan,

fark, azalma,
eksilme, eksi, esittir
Sembol ve
Gosterimler

ot —, =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

Grup ¢aligmalar1 veya oyunlar araciligiyla
ogrencilere toplama isleminde degigme 6zelligini
pekistirmeleri i¢in firsat taninir (E2.5, E3.3). Ayrica
bu siiregte sifir sayisinin etkisiz oldugu

durumlara vurgu yapilir. Toplama isleminde sifirin
etkisi, bir saymin sifir ile toplandiginda

sonucun sayinin kendisine esit oldugu belirtilerek
vurgulanir. Bu durumun matematikte

temel bir 6zellik oldugu ve herhangi bir say1y1 sifir
ile toplamanin toplami degistirmedigine

vurgu yapilarak ¢esitli 6rnekler verilir. Bunun
yaninda ¢ikarma igleminde 6grencilere bir

sayidan sifir ¢ikarmak veya bir sayidan kendisini
¢ikarmak arasindaki iliski 6rneklerle gosterilir.
Ogrencilerin sifir sayisiin ¢ikarma islemi sirasindaki
etkilerini kavramalar1 saglanir.

Ayrica siirecte yapilan ¢ikarma iglemlerinde 20’ye
kadar (20 dahil) olan bir ¢okluktan belirtilen

say1 kadarinin eksiltilmesi istenir.

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller (bilgi
notu, sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalari vb.)

Ogrenme
. Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar ve
kontrol listeleri
kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢ikarma
islemi baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere 6grencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli
puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

Ornegin7-2=35
isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes."
veya "Yediden iki ¢ikti
bes kald1." veya "Yedi ile
ikinin farki bestir." gibi
aciklama yapmalari
istenir.

15— 6 = ? islemi yapilir.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye Toplam Ders Saati: S0 Saat 15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada dgrencilerin giinliik yagsamin igerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve onluk
bozma gerektirmeyen 20’den(20 dahil) kii¢iik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢tkarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarmni
tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme &zelligini ve islemlerde

verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢6ziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

22. HAFTA

Tema Ada

Islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.2.
Toplama ve
¢ikarma
islemlerinin
sonuglarini
tahminde
bulunarak ve
zihinden iglem
yaparak muhakeme
edebilme

a) Toplama ve
¢ikarma
islemlerine iligkin
oOgeleri belirler.

Icerik Cercevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinin Sonuglarini
Tahmin Etme ve Zihinden
Islem

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma
matematikte temel
aritmetik iglemlerdendir.
Anahtar Kavramlar

« toplama, toplanan,
toplam, artma, ¢ogalma,
art1, ¢ikarma, eksilen,
¢ikan,

fark, azalma, eksilme,
eksi, esittir

Sembol ve Gosterimler
o, —, =

Belirli Giin ve Haftalar

Yesilay Haftast

(1 Mart giiniinii i¢ine alan
hafta)

Bilim ve Teknoloji Haftas1
(8- 14 Mart)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.2.2

Toplama ve ¢ikarma isleminin dgeleri ve 6gelerin
isimleri, islemler lizerinde ifade edilir. Bu 6geler
arasindaki iligkileri 6grencilerin kendi ifadeleriyle
belirtmesi beklenir. Bu sekilde dgeler arasindaki
iligkiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama ve
¢ikarma ile ilgili tahmin etme ve zihinden iglem
yapma becerilerini gelistirebilmek i¢in kendi
stratejilerini olusturmalarina firsat verilir. Bu amagla
giinliik yasam durumlarindan yola ¢ikilarak &grenciyi
bir problem (bir islem gerektiren) ile kars1 karsiya
birakacak ve kendi ¢dziim yollarin1 bulmalari igin
analitik diigtinmeye yonlendirecek etkinlikler yapilir
(SDB3.2, E3.6). Toplama ve ¢ikarma iglemine yonelik
tahmin ve zihinden iglem sonuglarini ifade etmeleri
saglanir. Biiyilik sayinin iizerine saymanin kolaylik
sagladigi durumlar agiklanir. Ogrencilerin 10’a
tamamlama, toplam1 ayni olan sayilar gibi stratejilere
yonelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere
ulagmalari i¢in ¢esitli oyun ve etkinlikler yapilir. Tim
ogrencilerin tahmin ve zihinden islem sonuglarini
iliskilendirmeleri, bu iliskiye yonelik ¢ikarimlarini
kendi ciimleleri ile ifade etmeleri saglanir (SDB3.3).
Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem igeren
cesitli etkinlikler verilerek acikladiklari stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak
degerlendirme yapilabilir.

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu, sunum,
etkinlik, ¢alisma
kagitlari, okuma
parcalari vb.)

Ogrenme
. Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme

sorularindan olugan
caligma kagitlari ve
kontrol listeleri
kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢gikarma iglemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere dgrencilere
performans goérevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye Toplam Ders Saati: 50 Saat 15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027
Bu temada 6grencilerin giinliik yasamin igerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20°den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma

islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden iglem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma iglemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme

ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

23. HAFTA

Tema Ad1

Islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

Ogrenme Ciktilar1
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama
ve ¢ikarma
islemlerinin
sonuglarini tahminde
bulunarak ve zihinden
islem yaparak
muhakeme edebilme
b) Toplama ve ¢ikarma
islemlerine iligkin
ogeler arasindaki
iliskileri belirler.

Icerik Cercevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinin Sonuglarimni
Tahmin Etme ve Zihinden
Islem

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma
matematikte temel aritmetik
islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan, toplam,
artma, ¢ogalma, arti,
¢ikarma, eksilen, ¢ikan,
fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler

o+ —

Belirli Giin ve Haftalar

Istiklal Mars1’min Kabulii ve
Mehmet Akif Ersoy’u Anma
Giinii (12 Mart)

Sehitler Giinii ( 18 Mart)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.2.2

Toplama ve ¢ikarma isleminin dgeleri ve
oOgelerin isimleri, iglemler iizerinde ifade edilir.
Bu o6geler arasindaki iligkileri 6grencilerin kendi
ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde
ogeler arasindaki iligkiler ortaya konur.
Ogrencilerin toplama ve ¢ikarma ile ilgili tahmin
etme ve zihinden iglem yapma becerilerini
gelistirebilmek i¢in kendi stratejilerini
olusturmalarina firsat verilir. Bu amagla giinliik
yasam durumlarindan yola ¢ikilarak dgrenciyi
bir problem (bir islem gerektiren) ile karsi
karsiya birakacak ve kendi ¢dziim yollarini
bulmalart i¢in analitik diisiinmeye yonlendirecek
etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6). Toplama ve
¢ikarma islemine yonelik tahmin ve zihinden
islem sonuglarini ifade etmeleri saglanir. Biiyiik
sayinin iizerine saymanin kolaylik sagladig:
durumlar agiklanir. Ogrencilerin 10’a
tamamlama, toplam1 ayni olan say1lar gibi
stratejilere yonelik islem deneyimi kazanacaklart
bilgilere ulagmalari i¢in gesitli oyun ve
etkinlikler yapilir. Tiim 6grencilerin tahmin ve
zihinden islem sonuglarini iligkilendirmeleri, bu
iliskiye yonelik ¢tkarimlarini kendi ciimleleri ile
ifade etmeleri saglamir (SDB3.3). Ogrencilere
icerisinde tahmin ve zihinden islem igeren ¢esitli
etkinlikler verilerek acikladiklar: stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak
degerlendirme yapilabilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalar1

vb.)

Ogrenme
) Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme

sorularindan olugan
caligma kagitlari ve
kontrol listeleri
kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢gikarma iglemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme

¢iktisini degerlendirmek
iizere dgrencilere
performans goérevi
verilebilir. Performans
gorevleri analitik dereceli
puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: S0 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada dgrencilerin giinlilk yasamin igerdigi toplama ve ¢ikarma iglemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20°den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve onluk
bozma gerektirmeyen 20’den(20 dahil) kii¢iik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢gikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini
tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme 6zelligini ve islemlerde
verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢6ziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ada

Islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

24. HAFTA

Ogrenme Ciktilart
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama
ve ¢ikarma
islemlerinin
sonuglarini tahminde
bulunarak ve
zihinden iglem
yaparak muhakeme
edebilme

c¢) Toplama ve
¢ikarma islemlerine
yonelik tahmin ve
zihinden iglem
sonuglari arasinda
iliski kurar.

Icerik Cercevesi

Toplama ve Cikarma
Genellemeler Isleminin
Sonuglarini Tahmin Etme ve
Zihinden Islem

* Toplama ve ¢ikarma
matematikte temel aritmetik
islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan, toplam,
artma, ¢ogalma, art1, ¢ikarma,
eksilen, ¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Gosterimler

o, —, =

Belirli Giin ve Haftalar

Orman Haftas1 ( 21-26 Mart)

Diinya Su Giinii (22 Mart)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Toplama ve ¢ikarma isleminin dgeleri ve
oOgelerin isimleri, iglemler iizerinde ifade edilir.
Bu o6geler arasindaki iligkileri 6grencilerin
kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu
sekilde dgeler arasindaki iliskiler ortaya konur.
Ogrencilerin toplama ve gikarma ile ilgili
tahmin etme ve zihinden islem yapma
becerilerini gelistirebilmek i¢in kendi
stratejilerini olusturmalarina firsat verilir. Bu
amagla giinliik yasam durumlarindan yola
cikilarak dgrenciyi bir problem (bir islem
gerektiren) ile karsi karstya birakacak ve kendi
¢oziim yollarin1 bulmalari i¢in analitik
diisiinmeye yonlendirecek etkinlikler yapilir
(SDB3.2, E3.6). Toplama ve ¢ikarma iglemine
yonelik tahmin ve zihinden islem sonuglarini
ifade etmeleri saglanir. Biiyiik saymin {izerine
saymanin kolaylik sagladigi durumlar
agtklamir. Ogrencilerin 10’a tamamlama,
toplami1 ayn1 olan sayilar gibi stratejilere
yonelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere
ulagmalari i¢in ¢esitli oyun ve etkinlikler
yapilir. Tiim 6grencilerin tahmin ve zihinden
islem sonuglarim iliskilendirmeleri, bu iligkiye
yonelik ¢ikarimlarimi kendi climleleri ile ifade
etmeleri saglamir (SDB3.3). Ogrencilere
igerisinde tahmin ve zihinden islem i¢eren
cesitli etkinlikler verilerek agikladiklar
stratejiler dogrultusunda kontrol listeleri
uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

OKkul Temelli Planlama

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazil
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
parcalari vb.)

Ogrenme
. Kamtlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gdzlem formu, agik
uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan ¢aligma
kagitlart ve kontrol listeleri
kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢ikarma iglemi
baglaminda yorumlayabilme
o0grenme ¢iktisini
degerlendirmek tizere
ogrencilere performans
gorevi verilebilir.
Performans gorevleri
analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.

Ornegin 7 — 2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes."
veya "Yediden iki ¢ikt1 beg
kaldi." veya "Yedi ile ikinin
fark: bestir." gibi agiklama
yapmalart istenir.

15— 6 =2 Islemi yapilr.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada 6grencilerin giinliik yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢oziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama iglemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma
islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden iglem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme
ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

MART - NiSAN
25. HAFTA

Ogrenme Ciktilari
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.2.
Toplama ve
¢ikarma
islemlerinin
sonuglarini
tahminde bulunarak
ve zihinden islem
yaparak muhakeme
edebilme

¢) Tahmin ve
zihinden islem
sonuglarinin
tutarhiligini ifade
eder.

MAT.1.2.3. Esit
isaretinin anlamint
toplama ve ¢ikarma
islemi baglaminda
yorumlayabilme

a) Toplama ve
¢ikarma
islemlerinde esit
isaretinin
kullanimini inceler.

icerik Cergevesi

Toplama ve Cikarma

Islemlerinin Sonuglarini1 Tahmin

Etme ve Zihinden Isleny/
Toplama ve Cikarma
Islemlerinde Esitlik

Genellemeler

* Toplama ve gikarma
matematikte temel aritmetik
islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan, toplam,
artma, ¢ogalma, arti, ¢gikarma,
eksilen, ¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler

ot —, =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

Ogrencilere icerisinde tahmin ve
zihinden islem igeren ¢esitli etkinlikler
verilerek agikladiklart stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri
uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

Belirli Giin ve Haftalar

Kiittiphaneler Haftas1 ( Mart
ayinin son pazartesi giiniini
icine alan hafta)

Toplama isleminde esitlik kavramina
dikkat ¢ekmek i¢in tahterevalli, esit
kollu terazi gibi

denge durumunu gosterebilecek
gorsellerle veya 6grencilerin kollarint
iki yana agmalartyla denge durumunu
ifade edecek etkinlikler yapilir.
Toplama ve ¢gikarma islemlerini i¢eren
giinliikk yasam durumlarinina yonelik es
nesneler ile kiitlelerinin birbirine esit
oldugu durumlar degerlendirilir (Kiitle
kavramina deginilmez.). iki tarafa da
ayn1 nesneden farkli sayilarda
eklenerek kag nesne daha eklendiginde
ya da ¢ikarildiginda dengenin olusacagi
sorulur.

Arac ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu, sunum,
etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar1 ve kontrol
listeleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢ikarma islemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere dgrencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri analitik dereceli
puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada 6grencilerin giinliik yasamin igerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20°den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma
islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden iglem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma iglemi arasindaki iliskiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme
ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

26. HAFTA

Ogrenme Ciktilar
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.3. Esit
isaretinin anlamint
toplama ve ¢ikarma
islemi baglaminda
yorumlayabilme

b) Esit isaretinin
anlamini kullanarak
bir toplama ya da
¢ikarma islemini
dontistiirtir.

icerik Cergevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinde Esitlik

Genellemeler

* Toplama ve gikarma
matematikte temel aritmetik
islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan, toplam,
artma, ¢ogalma, arti, ¢gikarma,
eksilen, ¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler

ot — =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

Nesnelerin bir araya getirilmesini
temsil eden toplama islemi ile
biitiinden bir parganin ¢ikarilmast
anlamini i¢eren ¢ikarma isleminin
yapildig: etkinliklerde esit isaretinin,
esitligin her iki tarafinda da esit sayida
nesne oldugunu gosterdigi
uygulamalarla inceletilir

(OB1). Satrang oyunundaki rakiplerin
tas sayilarindaki artig, azalig ve esitlik
durumu dikkate alinarak toplama ve
¢ikarma islemi arasindaki iliskinin
anlasilmas1 saglanir. Toplama ve
¢ikarma islemleri arasindaki iligki
dikkate alinarak eslestirme
sorularindan ve bosluk doldurma
sorularindan olusan ¢alisma
kagitlarindan yararlanilabilir.

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller (bilgi
notu, sunum,
etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar1 ve kontrol
listeleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamint
toplama ve ¢ikarma islemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere 6grencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada dgrencilerin giinliikk yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma

islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iligkiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme
ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

27. HAFTA

Ogrenme Ciktilar
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.3. Esit
isaretinin anlamint
toplama ve ¢ikarma
islemi baglaminda
yorumlayabilme

¢) Doniistiirdiigii
toplama ve ¢ikarma
islemlerini kendi
climleleriyle ifade
eder.

icerik Cergevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinde Esitlik

Genellemeler

* Toplama ve gikarma
matematikte temel aritmetik
islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan, toplam,
artma, ¢ogalma, arti, ¢gikarma,
eksilen, ¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler

ot —, =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Toplama ve ¢ikarma iglemleri arasindaki
iligki dikkate alinarak eslestirme
sorularindan ve bosluk doldurma
sorularindan olusan ¢aligsma
kagitlarindan yararlanilabilir. Esit
isaretinin her zaman iglem sonucu anlami
tasimadigy, esitligin iki tarafindaki
matematiksel ifadelerin esitligini
gosterdigi vurgulanir. Ogrencilere
giinliik yasantilarinda karsilastiklart
toplama ve ¢ikarma islemleri i¢eren
ornek olay yazmalari, esitlik kavrami
icin esit kollu terazi modeli tasarlamalar1
ile ilgili performans gorevi verilebilir
(SDB1.2). Performans gorevleri analitik
dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalari
vb.)

Ogrenme
i Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar1 ve kontrol
listeleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamint
toplama ve ¢ikarma islemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere 6grencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada dgrencilerin giinliikk yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma

islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iligkiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme
ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

28. HAFTA

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.4.
Toplama ve
¢ikarma
igslemlerinin
iligkisini
yorumlayabilme
a) Toplama ve
¢ikarma
islemlerinin
iligkisini inceler.
b) Toplama ve
¢ikarma
islemlerini tersine
doniistiirtir

icerik Cercevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinin Iliskisi
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler
Genellemeler

* Toplama ve gikarma
matematikte temel
aritmetik islemlerdendir.
Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan,
toplam, artma, ¢ogalma,
art1, ¢ikarma, eksilen,
¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler
ot — =

Belirli Giin ve Haftalar

Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami (23 Nisan)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.4

Toplama ve ¢gikarma iglemlerinin aralarindaki
iligkiyi iceren (birbirinin tersi iglemler
olmalari, bir islemde verilmeyeni bulma i¢in
diger islemden yararlanilabilecegi) durumlarin
on planda oldugu etkinliklerle islemler
arasindaki iliski incelenir. Iki islem arasindaki
iliskinin iizerinde durulduktan sonra toplama
ve ¢ikarma iglemlerini birbirine
dontistiirecekleri etkinlikler yapmalari
saglanir. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin
islem siireglerinin kendi climleleriyle yeniden
ifade edilmesine olanak saglanir. Siiregte
verilen toplama ve ¢ikarma iglemlerinde
verilmeyeni bulma etkinlikleri bireysel olarak
ya da grupla yapilir. Ayrica mangala gibi
egitsel oyunlardan yararlanilarak toplama ve
¢ikarma islemleri arasindaki iligki verilir. Bu
stiregte 6grenme-6gretme uygulamalari
neticesinde dgrencilerin durumlari bosluk
doldurma sorularindan olusan ¢aligma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

Arac ve Geregler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalari
vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar1 ve kontrol
listeleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢ikarma islemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisini degerlendirmek
iizere dgrencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.




4. Tema: islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

Toplam Ders Saati: 50 Saat

15 Subat 2027 — 30 Nisan 2027

Bu temada dgrencilerin giinliikk yasamin icerdigi toplama ve ¢ikarma islemlerini ¢dziimleyebilmesi ; 20’den kiigiik sayilarla toplamlar1 20’ye kadar(20 dahil) olan eldesiz toplama islemi ve
onluk bozma gerektirmeyen 20°den(20 dahil) kiigiik sayilarla ¢ikarma islemi yapabilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda esitligi yorumlayabilmesi ; toplama ve ¢ikarma

islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme edebilmesi; toplama ve ¢ikarma islemi arasindaki iligkiyi yorumlayabilmesi; toplama isleminde degisme
ozelligini ve islemlerde verilmeyen terimi belirleyebilmesi; problem durumunu toplama ve ¢ikarma islemi ile ¢oziimleyebilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

islemlerden
Cebirsel
Diisiinmeye

29. HAFTA

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.2.4.
Toplama ve
¢ikarma
igslemlerinin
iligkisini
yorumlayabilme
b) Toplama ve
¢ikarma
islemlerini tersine
dontistiirtir.

c¢) Toplama ve
¢ikarma
igslemlerinin
iliskisini yeniden
ifade eder.

icerik Cercevesi

Toplama ve Cikarma
Islemlerinin Iligkisi

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma
matematikte temel
aritmetik islemlerdendir.
Anahtar Kavramlar

* toplama, toplanan,
toplam, artma, ¢ogalma,
art1, ¢ikarma, eksilen,
¢ikan,

fark, azalma, eksilme, eksi,
esittir

Sembol ve Gosterimler
ot —, =

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.4

Toplama ve ¢ikarma iglemlerinin aralarindaki
iligkiyi iceren (birbirinin tersi iglemler olmalari,
bir iglemde verilmeyeni bulma i¢in diger
islemden yararlanilabilecegi) durumlarin 6n
planda oldugu etkinliklerle islemler arasindaki
iliski incelenir. Iki islem arasindaki iligkinin
iizerinde durulduktan sonra toplama ve ¢ikarma
islemlerini birbirine doniistiirecekleri etkinlikler
yapmalar1 saglanir. Toplama ve ¢ikarma
islemlerinin islem siireclerinin kendi
climleleriyle yeniden ifade edilmesine olanak
saglanir. Siirecte verilen toplama ve ¢ikarma
islemlerinde verilmeyeni bulma etkinlikleri
bireysel olarak ya da grupla yapilir. Ayrica
mangala gibi egitsel oyunlardan yararlanilarak
toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iliski
verilir. Bu siiregte 6grenme-6gretme
uygulamalari neticesinde 6grencilerin durumlari
bosluk doldurma sorularindan olusan ¢alisma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; gozlem formu,
acik uglu sorular, bosluk
doldurma ve eslestirme
sorularindan olusan
calisma kagitlar1 ve kontrol
listeleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini
toplama ve ¢ikarma islemi
baglaminda
yorumlayabilme 6grenme
¢iktisin1 degerlendirmek
iizere 6grencilere
performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevleri

analitik dereceli puanlama
anahtart ile
degerlendirilebilir.




5. Tema: Sayilar ve Nicelikler (3)

Toplam Ders Saati: 7 Saat

3 Mayis 2027 — 11 Mayis 2027

Bu temada 6grencilerin paralari (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi biiyiikliikleri taniyabilmeleri amaglanmaktadir.

NiSAN-MAYIS

30. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (3)

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.9.
Paralarin (1 TL, 5
TL, 10 TL, 20 TL,
50 TL, 100 TL ve
200 TL) temsil
ettigi biiyiikliikleri
tantyabilme

icerik Cercevesi

Paralarimiz
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve GOsterimler
Genellemeler

* Para degisim aracidur.
Anahtar Kavramlar

* Tiirk lirast, lira, para,
degisim,

Sembol ve GOsterimler
*TL, b

Belirli Giin ve Haftalar

Trafik ve Ik Yardim
Haftasi
(Mayis ayinin ilk haftasi)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.9

Ogrencilere farkli paralarin gérselleri verilerek
para degerlerini okumalar1 ve degerleri
biiyiikliiklerine gore siralamalari istenir (MAB3.1,
MABS.1). Siralama yaparken 200 TL siralamaya
dahil edilmez. 200 TL yalnizca gorsel olarak
tanitilir. Para degerinin anlasilmasi saglanarak
paranin giinlilk yagsamda satin alma durumu ile
ilgili 6rnekler verilir. Bu siiregte Tiirk lirasinin
kisaltmasi ve simgesi gosterilir. Paranin temsil
degeri ile alinabilecek uygun {iriiniin hangileri
olabilecegine dair agik u¢lu sorular iceren ¢alisma
kagitlar1 kullanilabilir. Caligma kagitlarinin
degerlendirilmesine yonelik biitiinciil dereceli
puanlama anahtar1 kullanilarak dgrencilere
doniitler verilebilir. Aligveris istasyonu (manav,
pazar, kirtasiye vb.) olusturularak 6grencilerde
konuya kars1 merak uyandirilir (E1.1).
Olusturulan istasyonda drama vb. yontemler ile
ogrencilerin oyun yoluyla ekip ruhunu yasamalari
ve bu yol ile paralarin biiyiikliiklerini incelemeleri
saglanir. SDB2.2, E2.5). Bu asamada 6grencilerin
ihtiyag, ilgi ve istekleri goz Oniine alinarak bilingli
tiiketici olunmasina yonelik bilgilendirme yapilir
(D17.2, OB3).

Arac ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
; Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Ogrenme ciktilari; agik
uglu sorular igeren ¢aligma
kagitlari, kontrol listesi,
biitiinciil dereceli

puanlama anahtar1
kullanilarak
degerlendirilebilir.
Parasimin degeri
karsiliginda alabilecegi
iiriinleri kendi se¢gmesi,
mevcut parast karsiliginda
hangi iirtinleri aldig: gibi
performans gorevleri
verilerek belirlenen
oOlgiitlere gore kontrol
listesi veya biitiinciil
dereceli puanlama anahtari
iizerinden
degerlendirilebilir.




5. Tema: Sayilar ve Nicelikler (3)

Toplam Ders Saati: 7 Saat

3 Mayis 2027 — 11 Mayis 2027

Bu temada d6grencilerin paralari (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi biiyiikliikleri taniyabilmeleri amaglanmaktadir.

31. HAFTA

Tema Ad1

Sayilar ve
Nicelikler (3)

Ogrenme Ciktilar:
ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.1.9..Paralar1
n(1 TL,5TL, 10
TL, 20 TL, 50 TL,
100 TL ve 200 TL)
temsil ettigi
biiytikliikleri
tantyabilme

icerik Cercevesi

Paralarimiz

Genellemeler

* Para degisim
aracidir.
Anahtar
Kavramlar

* Tiirk lirasi, lira,
para, degisim,
Sembol ve
Gosterimler
*TL, b

Belirli Giin ve
Haftalar

Anneler Giinii
(May1s aymin
2.pazar giinii)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalari

Alsveris istasyonunda sectigi herhangi bir iiriinii farkli
degerlerdeki paralarla degisik sekillerde almasi saglanir (10
TL’lik irtini, iki adet 5 TL ya da 1 tane 10 TL ile almak gibi). 20
TL’ye iki farkli {iriin alinabilecegi gibi tek bir iiriin de
alinabileceginin fark edilmesini saglayacak performans gorevi
verilebilir. Parasinin degeri karsiliginda alabilecegi iirtinleri kendi
se¢mesi saglanir. Mevcut parasi karsiliginda hangi tirtinleri aldigi
kontrol listesi tizerinden degerlendirilebilir. Aligverisin yalnizca
ihtiyaglar dogrultusunda yapilmasi gerektigi vurgulanarak
ogrencilerin tasarruf yapmanin 6nemini anlamalar1 saglanir
(D17.2, OB3). Alinan ihtiyag fazlasi tirlinlerin israfa neden
oldugu belirtilip iilke kaynaklarini korumanin 6nemine vurgu
yapilir. (D19.4). Paralarin iizerinde bulunan degerli sahsiyetlerin
iilke ve diinya tarihine verdigi katkilar anlatilarak vatan sevgisine
yonelik farkindalik diizeyinin artmasina iligkin agiklamalar
yapilir (D19.1).

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller (bilgi
notu, sunum,
etkinlik, ¢alisma
kagitlari, okuma
parcalar1 vb.)

Ogrenme
_ Kamtlan
(Olg¢me ve Deg.)

Ogrenme ¢iktilari; agik uclu
sorular igeren ¢alisma
kagitlar, kontrol listesi,
biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilarak
degerlendirilebilir.

Parasinin degeri karsiliginda
alabilecegi tiriinleri kendi
se¢mesi, mevcut parast
karsiliginda hangi tirtinleri
aldig1 gibi performans
gorevleri verilerek belirlenen
Olgiitlere gore kontrol listesi
veya biitiinciil dereceli
puanlama anahtari {izerinden
degerlendirilebilir.




6. Tema: Nesnelerin Geometrisi (2)

2027

Toplam Ders Saati: 15 Saat

12 Mayis 2027 — 4 Haziran

Bu temada 6grencilerin giinliikk yasamda karsilastig1 farkli geometrik cisim modellerine uygun nesneleri yuvarlak ve koseli olarak ifade edebilmeleri; giinliikk yasamdaki geometrik yapilar
inceleyerek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kose (ii¢ koseli, dort kdseli, kosesi olmayan vb.) ve kenar sayilarini (ii¢ kenarli, dort kenarlt ve kenart olmayan vb.) dikkate
alarak belirleyebilmeleri; iggen, kare, dikdortgen ve gemberi bigimsel 6zelliklerine gore siniflandirabilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi (2)

31. HAFTA

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT. 1.3.3.
Giinliik yasamdaki
nesneleri bicimsel
ozelliklerine gore
ayirt edebilme

Icerik Cercevesi

Nesnelerin Bigimsel
Ozellikleri

* Nesneler ile geometrik
yapilar iligkilidir.

* Geometrik yapilar ile

geometrik sekiller iligkilidir.

Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen,
kare, dikddrtgen, cember
Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Sinifa giinliik yagamda karsilasilan
bigimsel 6zelligi ayni1 olan en az iki nesne
getirilerek ya da akilli tahta bulunan
siniflarda bu nesnelerin gorselleri
sunularak dgrencilerden bigimsel
ozellikleri bakimindan benzer olan
nesneleri gruplandirmalari istenir.
Ogrencilere sinifa bicimsel 6zellikleri
ayn1 ve farkli olan nesneler getirme
sorumlulugu verilir ve bu nesnelerin
benzer ve farkli yonlerine iliskin
tartismalar yapilir (D16.3, E2.2, KB2.7).
Smif iginde, giinliik yasamda kullanilan
nesneleri geometrik 6zelliklerine
deginmeden benzer

ozelliklerine gore gruplandirmay1
gerektiren oyunlar oynanir. Oyunlar
sirasinda 6grencilerin kisi ve gruplarla is
birligi yapmanin énemini
algilayabilecekleri diizenlemeler yapilir
(SDB2.2). Ogrencilerin gorsel algilarint
zenginlestirmek i¢in uygun ¢evrim igi
araglara yer verilir. Ornegin dgrencilerle
birlikte etkilesimli tahta {izerinden oyun
oynamaya izin veren

eslestirme, uygun gorselleri bulma, farkli
olan1 bulma gibi egitsel oyunlar oynatilir
(E2.5, OB2). Ogrencilerin, nesneleri
bigimsel dzelliklerine gore ayirt edebilme
durumlarinin degerlendirilmesinde
caligma kagidi kullanilabilir.

Arac ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu, sunum,
etkinlik, ¢aligma
kagitlari, okuma
parcalari vb.)

Ogrenme
) Kanitlari
(Ol¢cme ve Deg.)

Bu temanin dgrenme ¢iktilari;
caligma kagidi, performans
gorevi, biitiinciil dereceli
puanlama anahtar1 ve
yapilandirilms grid ile
degerlendirilebilir.
Ogrencilere, giinliik yasamda
kullanilan nesneleri bigimsel
ozelligine deginmeden yuvarlak
ve koseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir
performans gérevi verilebilir.
Performans

gorevinin degerlendirilmesinde
bir biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir




6. Tema: Nesnelerin Geometrisi (2)

Toplam Ders Saati: 15 Saat

12 Mayis 2027 — 4 Haziran 2027

Bu temada 6grencilerin giinlilk yasamda karsilastig1 farkli geometrik cisim modellerine uygun nesneleri yuvarlak ve koseli olarak ifade edebilmeleri; giinliik yasamdaki geometrik yapilar
inceleyerek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kose (ii¢ koseli, dort koseli, kdsesi olmayan vb.) ve kenar sayilarini (ii¢ kenarli, dort kenarli ve kenar1 olmayan vb.) dikkate alarak

belirleyebilmeleri; iggen, kare, dikdort

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi (2)

32. HAFTA

gen ve ¢emberi bigimsel 6zelliklerine

Ogrenme
Ciktilar: ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT. 1.3.4.
Giinliik yasamda
karsilagilan
geometrik
yapilardaki
geometrik sekilleri
¢oziimleyebilme
a) Geometrik
yapilardaki
sekilleri belirler.
b) Sekiller arasinda
iliski kurar.

Icerik Cercevesi

Geometrik Yapilardaki
Geometrik Sekiller

Genellemeler

* Nesneler ile geometrik
yapilar iligkilidir.

* Geometrik yapilar ile

geometrik sekiller iligkilidir.

Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen,
kare, dikddrtgen, cember
Sembol ve Gosterimler

Belirli Giin ve Haftalar

Atatiirk’ii Anma ve Genglik
ve Spor Bayrami

(19 Mayzs)

Miizeler Haftas1 (18-24
Mayzs)

gore siniflandirabilmesi amaglanmaktadir.

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.4

Ogrencilerden cevresinde
gordiikleri geometrik yapilari
anlatmalari istenir. Ayrica giinliik
yasamda yer alan gesitli yap1
modeller sinif ortamina getirilir ya
da akill tahta {izerinde

gosterilir. Boylece geometrik
yapilar ile geometrik sekiller
arasindaki iliskinin dgrenciler
tarafindan kesfedilmesi saglanir
(KB2.16.2). Geometrik yap1
modelleri gorsellerle veya
modellerle somut olarak grencilere
gosterilip kenar ve kdse sayilar
dikkate alinir. Yap1

modelinin i¢inden geometrik
sekilleri gorsellerden keserek veya
modelleri pargalayarak

ayirmalar1 ve siniflandirmalari
beklenir. Ogrencilere bir geometrik
yapt modeli arastirip

bulmalar1, bu modeller iizerinde yer
alan geometrik sekilleri kdse ve
kenar sayilarina gore
belirlemeleri, oyun hamuru gibi
arag-gereg kullanarak geometrik
yapilar iizerinde belirledigi
sekilleri olusturmalart igin
performans goérevi verilebilir
(SDB1.2). Performans gérevinin
degerlendirilmesinde biitiinciil
dereceli puanlama anahtar1
kullanilabilir.

Arag ve Gerecler

Gorsel, isitsel, yazili
materyaller (bilgi notu,
sunum, etkinlik, ¢caligma
kagitlari, okuma
parcalari vb.)

Ogrenme
. Kanitlari
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin dgrenme ¢iktilari;
caligma kagidi, performans
gorevi, biitiinciil dereceli
puanlama

anahtar ve yapilandirilmis grid
ile degerlendirilebilir.
Ogrencilere, giinliik yasamda
kullanilan nesneleri bigimsel
ozelligine deginmeden yuvarlak
ve koseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir
performans gérevi verilebilir.
Performans

gorevinin degerlendirilmesinde
bir biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir.




6. Tema: Nesnelerin Geometrisi (2)

Toplam Ders Saati: 15 Saat

12 Mayis 2027 — 4 Haziran 2027

Bu temada dgrencilerin giinliikk yasamda karsilastig1 farkli geometrik cisim modellerine uygun nesneleri yuvarlak ve koseli olarak ifade edebilmeleri; giinlikk yasamdaki geometrik yapilar
inceleyerek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kose (ii¢ koseli, dort koseli, kdsesi olmayan vb.) ve kenar sayilarini (ii¢ kenarli, dort kenarli ve kenar1 olmayan vb.) dikkate
alarak belirleyebilmeleri; iggen, kare, dikdortgen ve gemberi bigimsel 6zelliklerine gore siniflandirabilmesi amaglanmaktadir.

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi (2)

33. HAFTA

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT. 1.3.5. Bigimsel
ozelliklerine gore
geometrik sekilleri
siniflandirabilme

a) Geometrik sekillerin
bigimsel 6zelliklerini
belirler.

b) Geometrik sekilleri
bigimsel 6zelliklerine
gore ayirir.

¢) Geometrik sekilleri
tasnif eder.

¢) Geometrik sekilleri
adlandirir.

Icerik Cercevesi

Geometrik Sekilleri
Siniflandirma

Genellemeler

* Nesneler ile geometrik
yapilar iliskilidir.

* Geometrik yapilar ile

geometrik sekiller iliskilidir.

Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen,
kare, dikdortgen, cember
Sembol ve Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.3.5

Ogrencilere iiggen, kare,
dikdortgen ve gemberin
bigimsel 6zelliklerini
belirlemeye yonelik

oyunlar oynatilir. Bu
ozelliklerin benzer ve farkli
yonlerini belirlemelerine,
geometrik sekilleri
ozelliklerine gore ayirmalarina
ve tasnif etmelerine yonelik
etkinlikler yapilir. Bigimsel
ozelliklerine gore sistematik
bir sekilde (E3.7) liggen, kare,
dikdortgen ve cember seklinde
adlandirabilmelerine yonelik
caligmalara yer verilir.
Geometrik sekillerin bigimsel
ozelliklerinin belirlenmesine,
sekillerin ayrilmasina ve
adlandirilmasina yonelik
¢esitli oyunlar oynatilir (E2.5).
Geometrik sekillerin
siiflandirilmasinda
yapilandirilmis grid
kullanilabilir.

Arac ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu, sunum,
etkinlik, caligma
kagitlari, okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlar:
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; calisma kagidi,
performans gorevi, biitlinciil
dereceli puanlama anahtari
ve yapilandirilmis grid ile
degerlendirilebilir.
Ogrencilere, giinliik yagamda
kullanilan nesneleri bigimsel
ozelligine deginmeden
yuvarlak ve koseli nesneler
olarak eslestirmelerini
gerektiren bir performans
gorevi verilebilir.
Performans gorevinin
degerlendirilmesinde bir
biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir
Giinliik hayattan geometrik
cisim seklindeki nesnelerin
yiizleri inceletilerek
geometrik sekillerle
iliskilendirme ¢aligmalar1
yapilir.




6. Tema: Nesnelerin Geometrisi (2)

Toplam Ders Saati: 15 Saat

12 Mayis 2027 — 4 Haziran 2027

Bu temada 6grencilerin giinliik yasamda karsilagtigi farkli geometrik cisim modellerine uygun nesneleri yuvarlak ve koseli olarak ifade edebilmeleri; giinliik yagsamdaki geometrik yapilar
inceleyerek geometrik yapilarda yer alan geometrik sekilleri, kose (iic koseli, dort koseli, kosesi olmayan vb.) ve kenar sayilarint (ii¢ kenarli, dort kenarli ve kenar1 olmayan vb.) dikkate

alarak belirleyebilmeleri; liggen, kare, dikdort,

Tema Ad1

Nesnelerin
Geometrisi (2)

MAYIS - HAZIRAN
34. HAFTA

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT. 1.3.5. Bigimsel
ozelliklerine gore
geometrik sekilleri
siniflandirabilme

a) Geometrik sekillerin
bigimsel 6zelliklerini
belirler.

b) Geometrik sekilleri
bigimsel 6zelliklerine
gore ayirir.

¢) Geometrik sekilleri
tasnif eder.

¢) Geometrik sekilleri
adlandirir.

gen ve ¢emberi bigimsel 6zelliklerine

Icerik Cercevesi

Geometrik Sekilleri
Siniflandirma

Genellemeler

* Nesneler ile geometrik
yapilar iliskilidir.

* Geometrik yapilar ile

geometrik sekiller iliskilidir.

Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen,
kare, dikdortgen, cember
Sembol ve Gosterimler

gore siniflandirabilmesi amaglanmaktadir.

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.5

Ogrencilere iiggen, kare,
dikdortgen ve gemberin
bigimsel 6zelliklerini
belirlemeye yonelik

oyunlar oynatilir. Bu
ozelliklerin benzer ve farkli
yonlerini belirlemelerine,
geometrik sekilleri 6zelliklerine
gore ayirmalarina ve tasnif
etmelerine yonelik etkinlikler
yapilir. Bigimsel 6zelliklerine
gore sistematik bir sekilde
(E3.7) ticgen, kare, dikdortgen
ve ¢ember seklinde
adlandirabilmelerine yonelik
caligmalara yer verilir.
Geometrik sekillerin bigimsel
ozelliklerinin belirlenmesine,
sekillerin ayrilmasina ve
adlandirilmasina yonelik gesitli
oyunlar oynatilir (E2.5).
Geometrik sekillerin
siiflandirilmasinda
yapilandirilmis grid
kullanilabilir.

Aracg ve Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
caligma kagitlari,
okuma pargalari
vb.)

Ogrenme
) Kanitlar:
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temanin 6grenme
¢iktilart; calisma kagidi,
performans gorevi, biitlinciil
dereceli puanlama anahtari
ve yapilandirilmis grid ile
degerlendirilebilir.
Ogrencilere, giinliik yagamda
kullanilan nesneleri bigimsel
ozelligine deginmeden
yuvarlak ve koseli nesneler
olarak eslestirmelerini
gerektiren bir performans
gorevi verilebilir.
Performans gorevinin
degerlendirilmesinde bir
biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir
Giinliik hayattan geometrik
cisim seklindeki nesnelerin
yiizleri inceletilerek
geometrik sekillerle
iliskilendirme ¢aligmalar1
yapilir.




7. Tema : Veriye Dayah Arastirma

Bu temada, 6grencilerin istatistiksel aragtirma siirecinin adimlarini kate

34. HAFTA

Tema Ad1

Veriye Dayah
Arastirma

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.4.1. Kategorik
veriye dayali temel veri
grubu ile ¢alisabilme ve
veriye dayal1 karar
verebilme

a) Kategorik veriye dayali
istatiksel arastirma
gerektiren giinliik yasam
durumu

belirler.

Toplam Ders Saati: 9 Saat

Icerik Cercevesi

Veriyle Caligma
ve Veriye Dayali
Karar Verme

Genellemeler/
Anahtar
Kavramlar/
Sembol ve
Gosterimler
Genellemeler

e Grafikler
verilerin gorsel
temsilidir.
Anahtar
Kavramlar

* kategorik veri,
cetele tablosu,
siklik tablosu,
nesne grafigi,
degisebilirlik
Sembol ve
Gosterimler

gorik veriye dayali tek veri grubuna yonelik yiiriitebilmeleri amaglanmaktadir.

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Ogrencilerin ilgisini geken ve deneyimlerine dayanan drnek
durumlar veya olaylar ile istatistiksel arastirma gerektiren
durumlar fark etmeleri ve sinif iginde tartismalar1 saglanir
(SDB2.1). Ogrenciler segtikleri baglama gore kategorik
veriye dayali tek veri grubuna yonelik giinliik yasam
durumu belirler (SDB3.3). Bu kapsamda &grencilerin aile
bireylerine kategorik olarak ayirt edilebilecek nesnelerle bir
faaliyet yaparken yardim etmelerini gerektiren drnekler
verilir. (Ornegin markette ¢alisan babasina iiriinleri
yerlestirirken yardim etme gibi) (D20.1, D2.2). Belirlenen
giinliik yasam durumundan hareketle 6grencilerin
cevaplayabilecegi ve betimleyebilecegi arastirma sorulart
olusturmalari saglanir (SDB2.1, D3.4). Arastirma
sorularinin istatistiksel arastirma sorusu olup olmadigi,
verilerin toplanmasina imkan verip vermedigi, arastirmanin
amacina hizmet edip etmedigi, veri toplanacak grubun acik
ve net olup olmadigy, sorularin cevaplanabilir ve cevaplarin
da degisebilir olup olmadigina dikkat edilir. Baglam
igerisinde “Bu sorunun cevabini nasil 6grenebiliriz? Soruyu
kimlere sorabiliriz?” gibi sorular ile veri toplama siireci
planlanir (SDB2.1). Boylece 6grencilerin varsayimlarda
bulunularak dikkatlerini toplamalar1 (D3) ve siirece
odaklanmalari saglanir (E3.2). Ogrenciler, hazirlanan veri
toplama plant dogrultusunda fikir aligverisinde bulunarak ve
oyunlarla eglenceli hale getirilerek veriler toplanir (E2.5,
SDB2.1, SDB2.2). Toplanan verilerin belirlenen duruma
cevap veriyor olup olmadig1 6grencilerle birlikte
degerlendirilir (SDB2.1). Ogrencilere topladiklari verileri
kaydetmelerinin gerekliliginden bahsedilir. Bu gerekliligi
ortaya koymak i¢in 6grencilere “Bu veri yarin toplansa ayni
sonuglar elde edilir mi?” gibi sorular sorulur. Burada
ogrencilerin verilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir.
Belirlenen durum baglaminda toplanan verilerin nasil
gorsellestirilecegine yonelik 6grencilere “Veriyi
gruplamamiz gerekiyor mu? Veri gruplamayi nasil
yapabilirsiniz?” gibi sorular sorulur, cevaplar tartigilir
(SDB2.1).

Arac ve
Gerecler

Gorsel,
isitsel,
yazil
materyall
er (bilgi
notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
parcalari

vb.)

7 Haziran 2027 — 18 Haziran 2027

Ogrenme
. Kanitlar
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temaya ait 6grenme ¢iktist,
performans gorevi, agik uclu
ve eslestirme sorularindan
olusan ¢aligma kagidi ve
kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin topladiklari
veriye dayal1 bir aragtirma
stirecini deneyimlemeleri i¢in
performans gorevi verilebilir.
Performans gorevinin
degerlendirilmesinde biitiinciil
dereceli puanlama anahtart
kullanilabilir.




7. Tema : Veriye Dayali Arastirma Toplam Ders Saati: 9 Saat 7 Haziran 2027 — 18 Haziran 2027

Bu temada, 6 gorik veriye dayali tek veri grubuna yonelik yiiriitebilmeleri amaglanmaktadir.

HAZIiRAN

35. HAFTA

Tema Ad1

Veriye Dayah
Arastirma

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.4.1. Kategorik
veriye dayali temel veri
grubu ile ¢aligabilme ve
veriye dayal1 karar
verebilme

a) Kategorik veriye
dayali istatiksel arastirma
gerektiren giinlilk yasam
durumu

belirler.

b) Kategorik veriye
dayal1 betimleme
gerektirebilecek
arastirma sorulari
olusturur.

c¢) Kategorik verileri
toplamak ig¢in plan yapar.
¢) Kategorik verileri
toplar.

d) Toplanan verileri
analiz etmek i¢in
gorsellestirme
araglarindan getele, siklik
tablosu ve nesne
grafigini seger.

e) Sectigi araglarla
verileri gorsellestirerek
analiz eder.

f) Aragtirma sonuglarini
yorumlar.

g) Arastirma sonuglarini
arastirma sorularina gore
degerlendirir.

Icerik
Cercevesi

Veriyle Calisama
ve Veriye Dayali
Karar Verme

Genellemeler

« Grafikler verilerin
gorsel temsilidir.
Anahtar Kavramlar
* kategorik veri,
¢etele tablosu,
siklik tablosu,
nesne grafigi,
degisebilirlik
Sembol ve
Gosterimler

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalan

Toplanan veriyi 6zetlemek ve gorsellestirmek
icin kullanilacak arag/araglarin (nesne grafigi)
uygunlugu konusunda 6grencilerin diisiinceleri
alimir (SDB2.1). Ogrencilerden belli bir nesne
grubu ile olusturulan verinin, nesnelerin
ozelliklerine gore gruplandirilarak dncelikle
¢etele tablosu sonrasinda ise siklik tablosu ile
gostermeleri saglanir. Daha sonra dgrencilerin
topladiklar1 veriye dayali karar verebilmeleri
icin nasil gorsellestire-bilecekleri iizerine
diistinmeleri saglanir (SDB2.1). Her bir verinin
bir nesneye karsilik geldigi belirtilerek
ogrencilerin siklik tablosundan hareketle verileri
nesne grafigine yerlestirmeleri saglanir. Bu
stirete 6grencilerin somut nesnelerle (6rnegin
¢ocugun kalemi, say1 ¢ubuklar gibi) getele ve
siklik tablosunda nesne-veri eslestirmelerinin
gosterimleri kontrol listesi ile
degerlendirilebilir. Boylelikle bu verilerin belirli
bir yontemle diizenli ve sistematik bir sekil-de
ele alinmasi saglanir (E3.7, D3.2). Ogrencilerin
verileri gorsellestirmede kullanilan getele, siklik
tablosu ve nesne grafiginin ayni zamanda birer
matematiksel temsil oldugu ve bu temsilleri
baglamlarindaki anlamlari ile tanimis olmalar1
saglanir(MAB3.1). Verileri gorsellestirme
stirecinde gevrim i¢i araglardan yararlanilir
(OB2). Veri gorsellestirme adimi1
tamamlandiktan sonra 6grencilere elde ettikleri
grafik tizerinde sayisal islem yapmadan nesne-
veri eslestirmesine yonelik “Grafikle ilgili ne
sOyleyebilirsiniz? Hangisi daha fazladir/daha
azdir?” gibi sorular sorularak grafik yorumlatilir
(SDB2.1). Okul Temelli Planlama

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum,
etkinlik,
caligma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Ogrenme
) Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temaya ait 6grenme
¢iktisi, performans gorevi,
acik uglu ve eslestirme
sorularindan

olusan ¢alisma kagidi ve
kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.
Ogrencilerin topladiklart
veriye dayali bir arastirma
stirecini deneyimlemeleri
icin performans gorevi
verilebilir. Performans
gorevinin
degerlendirilmesinde
biitiinciil dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir.




7. Tema : Veriye Dayali Arastirma

Toplam Ders Saati: 9 Saat

Bu temada, 6grencilerin istatistiksel aragtirma siirecinin adimlarini kategorik veriye dayali tek veri grubuna yonelik ylirtitebilmeleri amaglanmaktadir.

36. HAFTA

Tema Adi

Veriye Dayah
Arastirma

Ogrenme Ciktilar1 ve
Siire¢ Bilesenleri

MAT.1.4.1. Kategorik
veriye dayali temel veri
grubu ile galigabilme ve
veriye dayal1 karar
verebilme

a) Kategorik veriye dayali
istatiksel aragtirma
gerektiren giinliik yasam
durumu belirler.

b) Kategorik veriye dayali
betimleme gerektirebilecek

aragtirma sorulari olusturur.

¢) Kategorik verileri
toplamak i¢in plan yapar.
¢) Kategorik verileri toplar.
d) Toplanan verileri analiz
etmek i¢in gorsellestirme
araglarindan cetele, siklik
tablosu ve nesne grafigini
seger.

e) Sectigi araglarla verileri
gorsellestirerek analiz eder.
f) Aragtirma sonuglarini
yorumlar.

g) Arastirma sonuglarini
arastirma sorularina gore
degerlendirir.

icerik Cergevesi

Veriyle Calisma ve
Veriye Dayali Karar
Verme

Genellemeler

e Grafikler verilerin
gorsel temsilidir.
Anahtar Kavramlar

* kategorik veri, getele
tablosu, siklik tablosu,
nesne grafigi,
degisebilirlik

Sembol ve
Gosterimler

Belirli Giin ve
Haftalar

Cevre ve Iklim
Degisikligi Haftas1
(Haziran aymin ikinci
haftas1)

Ogrenme - Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilere grafikten ne anladiklarina yonelik sorular
sorularak elde edilen arastirma sonuglarinin aragtirma
sorularia ne derece cevap verdigini degerlendirmeleri
istenir. Bu siiregte 6grencilerin nesne-veri eslestirmeleri
bosluk doldurma sorular1 ile degerlendirilebilir. Ogrencilere
sinif iginde farkl1 verilerle hazirlanan grafiklerin
yorumlanmasinin eldeki verilere gore yapildig: ve
yorumlarin sadece o grafigin baglami i¢inde sunuldugu
cesitli drneklerle verilir. Bu siiregte 6grencilere “Bu veriler
1/A sinifindan toplandi, 1/B simifinda da toplansayd: ayni
sonuglari elde eder miydik?” gibi sorular sorarak veri
toplanan kisilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir
(SDB2.1). Ogrencilere tek veri grubunu iceren cetele, siklik
tablosu ve nesne grafigine yonelik acik uclu sorulardan
olusan calisma kagidi verilebilir. Ogrencilere nesne
grafigindeki verilerine iliskin nesne-veri eslestirmelerine
yonelik birgok duyuya hitap edecegi dijital araglardan
yararlanilacak ¢alismalar yapilir. Dijital araglariyla
yapilacak olan etkinlik sonrasinda eslestirme sorularindan
olusan caligma kagidi kullanilabilir. Ogrenciler nesne
grafigi, cetele ve siklik tablosunu dijital araglarla
gorsellestirilecegi igin iletigim araglarindaki gorseller
algilanmis ve taninmus olur (OB2). Ogrencilerin
topladiklar1 veriye dayali bir arastirma siirecini
deneyimlemeleri i¢in performans gorevi verilebilir.
Performans gorevinin degerlendirilmesinde biitiinciil
dereceli puanlama anahtar kullanilabilir.

Arag ve
Gerecler

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller
(bilgi notu,
sunum, etkinlik,
calisma
kagitlari, okuma
parcalar1 vb.)

7 Haziran 2027 — 18 Haziran 2027

Ogrenme
. Kanitlan
(Ol¢me ve Deg.)

Bu temaya ait 6grenme
¢iktisi, performans
gorevi, acik uclu ve
eslestirme sorularindan
olusan caligma kagidi ve
kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.
Ogrencilerin topladiklari
veriye dayali bir
arastirma siirecini
deneyimlemeleri igin
performans gorevi
verilebilir. Performans
gbrevinin
degerlendirilmesinde
biitiinctil dereceli
puanlama anahtari
kullanilabilir.




Tema: Okul Temelli Planlama* Toplam Ders Saati: 4 Saat 7 Haziran 2027 — 18 Haziran 2027

Ogrenme " Ogrenme
_ Kamtlari
(Ol¢cme ve Deg.)

Ogrenme - Ogretme Arac ve

Tema Adi Ciktilar ve Icerik Cercevesi Uygulamalan Gerecler

Siire¢ Bilesenleri

Okul Temelli *Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders
Planlama* kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul dig1
ogrenme etkinlikleri, aragtirma ve gozlem,
sosyal etkinlikler, proje ¢aligmalari, yerel
Sosyal Etkinlik caligmalar, okuma ¢aligmalari, sergi vb. i¢in
ayrilan siiredir. Caligmalar igin ayrilan siire
egitim ogretim y1li iginde planlanir ve yillik
planlarda ifade edilir.

(MEB ‘in Donem Sonu Faaliyet Uygulama
Kilavuzundaki faaliyetlerden Ziimre
Ogretmenler Kurulu tarafindan segilen
etkinlikler yapilacaktir.)

HAZIiRAN
37. HAFTA

Bu yillik plan; 19.09.2022 tarih ve 58168473 sayil "Milli Egitim Bakanhgr Egitim Ogretim Calismalarinin Planli Yiiriitilmesine lliskin Yénerge", 2104 sayil Tebligler Dergisi “ilkdgretim ve Ortadgretim
Kurumlarinda Atatirk inkilap ve ilkelerinin Ogretim Esaslari Yénergesi “," Talim ve Terbiye Kurulu'nun 23.05.2024 tarih ve 20 sayili Kurul Karari eki "Tiirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak
Metni, ilkokul Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Siniflar) Ogretim Programi"na gére hazirlanmistir.

Ziimre Ogretmenler Kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan; okul digt 6grenme etkinlikleri, arastirma ve gdzlem, sosyal etkinlikler, proje caligmalari, yerel
caligmalar, okuma ¢aligmalar1 vb. ¢aligmalar i¢in ayrilan siiredir. Caligmalar i¢in ayrilan siire egitim 6gretim y1li i¢cinde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni

Uygundur.
e 109 /2026

Okul Miidiirti



